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	18
	7
	12
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	1
	9
	45
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	28
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	7
	32
	5
	16
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	25
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	20
	47
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	24
	33
	23
	38
	30
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	24
	3
	27
	5
	16
	6
	45
	42
	21
	20
	37
	39
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	4
	33
	32
	38
	30
	13
	10
	42
	36
	28
	34
	15
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	畫廊Gallery
	18
	3
	19
	19
	19
	22
	10
	25
	36
	41
	37
	15
	8
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	35
	29
	12
	46
	1
	22
	11
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	4
	33
	27
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	9
	11
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	23
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	32
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	41
	37
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	35
	29
	27
	5
	16
	6
	10
	35
	44
	20
	47
	43
	2

	五芒星室Pentagram Chamber
	26
	50
	32
	50
	26
	26
	45
	14
	14
	26
	14
	50
	40

	僕人房Servants’ Quarters
	35
	29
	12
	5
	30
	9
	31
	42
	21
	28
	34
	15
	8
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· 如果都不是作祟揭露者的話，從作祟揭露者的左邊開始算最接近的玩家即為叛徒。
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	9. 無（一開始沒有）
	34. 隱藏叛徒（請參照生存指南）

	10. 作祟揭露者
	35. 最高知識

	11. 作祟揭露者
	36. Missy Dubourde（游泳）或最高速度

	12. 無
	37. 最低力量

	13. 最低神志（除了作祟揭露者以外）
	38. 最低知識（除了作祟揭露者以外）

	14. 作祟揭露者
	39. 最高速度（除了作祟揭露者以外）

	15. 最低速度（除了作祟揭露者以外）
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	45. 最高知識（除了作祟揭露者以外）

	21. 最年老的探險者（除了作祟揭露者以外）
	46. Madame Zostra（烹飪）或最低速度

	22. 作祟揭露者左邊的玩家
	47. 作祟揭露者

	23. 作祟揭露者左邊的玩家
	48. 作祟揭露者左邊的玩家

	24. Brandon Jaspers（露營）或最低速度
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1　──　木乃伊橫行The Mummy Walks
在你面前的牆壁振動並滑開，顯露出一具古代石棺，它彎曲的棺蓋遍佈灰塵與象形文字。象形文字發出柔和的光芒，吸引你靠近。一道刺耳的話語滑進你的心靈，說道「我失去我的妻子遠超過你所能理解之時日。縱使淚已成灰，愛仍熾熱如日。今我愛人已為我重生。生者切勿阻撓我與其重逢。」
隨著聲音消逝，你笑了。顯而易見。為了讓愛人重逢，你的朋友們必需死。當棺蓋滑開，你面向你的新朋友…你的新神。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。
將木乃伊(Mummy)指示物（大）和石棺(Sarcophagus)指示物（五角型）放置於作祟被揭露的房間內。

你失去女孩(Girl)和任何女孩牌給你的加值。將女孩指示物（暗紅）放置於和作祟發生房間同樓層的任何房間內，而且至少要離木乃伊5格遠。如果沒有房間在5格以上的話，就在同樓層中盡可能放在最遠的房間。

將女孩牌放在旁邊。當有探險者進入和女孩指示物同一間房間時，該玩家獲得女孩牌。

如果你獲得女孩，你可以將女孩獻給木乃伊。如此木乃伊即掌控女孩。
對於英雄你知道

他們試圖要把木乃伊驅散回亡者之國。
你獲勝於…
…木乃伊掌控女孩、且它持有戒指或聖符、並且它帶著他們一起回到石棺所在的房間，或是所有的英雄都死亡時。如果戒指和聖符都不在場上的話，當下次你探索到一間有預兆符號的新房間時，你可以從預兆牌庫中搜尋其中一張牌並拿到手上。


木乃伊必需…
…在它的回合中：如果木乃伊在擲移動骰時擲出0或1的話，它可以使用秘密通道以移動至房內任何一間房間。
一個怪物回合一次，木乃伊必需攻擊同房間內的一名探險者（如果它可以的話）。

木乃伊可以攜帶物品也可以掌控女孩，但是女孩和那些物品都不會影響它的屬性。

如果你和木乃伊佔在同一格的話，你可以將物品或女孩轉交給木乃伊。
特殊攻擊規則

木乃伊以力量進行攻擊但是造成速度傷害，直到它對手的速度下降到最低值。（此攻擊不會讓該屬性降至骷髏。）從那之後，它的對手改為受到力量傷害直到他被殺害。

當木乃伊在一次攻擊中造成2點以上的傷害時，它可以改為偷取一件物品而不造成傷害。木乃伊可以用此方法掌控女孩。

木乃伊對速度攻擊免疫（例如左輪手槍(Revolver)和炸藥(Dynamite)）。

如果你獲勝…

女孩瑟縮角落，哭著向你求救。木乃伊穿過房間並用它包著亞麻布的手臂抱起女孩。慢慢地、溫柔地，木乃伊將氣息吹進哭號中女孩的嘴裡。她的哭叫變得微弱、她的雙眼上翻，淚水轉成琥珀色。
「我的祭司，我的愛…我們終又重逢，」虛弱的女孩低聲輕唱，「世界不久將臣服於我倆腳下。他們的血肉將為我倆燃燒，他們的靈魂將為我倆享用…」
木乃伊：速度3、力量8、神志5

2　──　降魂儀式The Seance

屋內充滿令人毛骨悚然的寒氣，一句話語於空中響起，「我必需安息…讓我的靈魂安息…否則死路一條…」當語句消散時，你持有的靈魂板開始隨著你心跳的節拍悸動。低頭望向板子，你看見迷霧在表面盤旋成字：
殺 光 他 們

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將鬼魂(Ghost)指示物（淺綠）放在一旁備用。

如果五芒星室(Pentagram Chamber)不在屋內的話，從房間牌疊中將其找出並放置於地下離你至少5格遠的門後。（如果沒有門距離你5格遠的話，將它放在盡可能遠離你的地方。）然後將房間牌疊洗牌。
對於英雄你知道

他們試圖趕在你之前召喚出鬼魂。如果他們成功的話，他們會獲得鬼魂的控制權並獲得一項任務去完成。如果他們失敗，他們改為消滅鬼魂。

你獲勝於…
…所有的英雄死亡時，無論是誰先召喚出鬼魂。
如何召喚鬼魂
你與其它探險者間必需比賽看誰先召喚出魂魂。你必需要進行降魂儀式以召喚它。

· 當你持有靈魂板時，你可以嘗試知識或神志檢定。在你的回合中，你只能嘗試其中一種檢定。擲出5+即為成功。當你在知識和神志檢定各成功一次時，你召喚出鬼魂。

英雄們也在嘗試知識和神志檢定來召喚鬼魂。如果你趕在他們之前成功召喚的話，將鬼魂指示物放在你的角色旁邊。如果其它探險者們先成功的話，他們會告訴你發生了什麼事。

如果你先召喚出鬼魂

鬼魂宣佈（大聲讀出）「我將對生者復仇！」

如果叛徒死亡，你仍然控制鬼魂。在你控制鬼魂時它每回合必需移向英雄，並且如果可以的話，攻擊他。
從你控制鬼魂的第一個回合結束時起，房屋開始崩塌。第一間崩塌的房間必需是閤樓(Attic)（如果閤樓不在屋內的話，則改為樓上任何一間沒有人的房間）。從那之後，每一位探險者的回合結束時，告訴該探險者選一間新房間崩塌。

要崩塌房間，先選一間房間並把它翻過來，使其黑色那一面朝上。除非該房間鄰接著一間已經崩塌的房間，否則它不能被崩塌。鄰接的房間不需要靠門連接。對角不算是鄰接。如果一間有人的房間崩塌了的話，所有在裡面的探險者都被殺害（包括你）。
當樓上的房間都崩塌了之後，從主樓梯間(Grand Staircase)開始崩塌地上的房間。在主樓梯間、門廳(Foyer)、入口大廳(Entrance Hall)崩塌時，用指示物標示它們。當地上的房間都崩塌了之後，從地下平台(Basement Landing)開始崩塌地下。

如果神秘電梯(Mystic Elevator)的擲骰結果會讓它去到一層沒有有未探索門扉的未崩塌房間的話，它就不會移動。

只有鬼魂可以通過已崩塌的房間。

鬼魂可以穿越牆壁與已崩塌的房間。在你先召喚鬼魂或是英雄在他們的任務中失敗時，你獲得鬼魂的控制權。

特殊攻擊規則

在降魂儀式完成前沒有人可以出手攻擊。
鬼魂以神志攻擊並造成精神傷害。戒指的持主與在五芒星室中的任何人可以對鬼魂進行神志攻擊。

如果鬼魂攻擊英雄時擲出比英雄還低的骰數的話，它也不會受傷。

如果你獲勝…

現在迷霧充滿了屋子，從上到下。你在迷霧間滑行，鬼魂安靜地飄浮在你身旁。你的心跳緩慢且平靜。寂靜。現在，有兩名靈魂一起於此地作祟。直到永遠。
鬼魂：速度4、神志6
3　──　蛙腿燉肉Frog-Leg Stew

從陰影中，一道聲音誘惑了你。「你會幫我的，對吧，我胖嘟嘟的小天鵝？齷齪的人們充滿了我的房子，而且他們還偷走了我的寶貝書！幫我懲罰他們，我的小甜心！這樣才是個好寶寶！」

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將一枚貓(Cat)指示物（橙）放在一旁備用。

將四枚青蛙(Frog)指示物（橙）放在一旁備用。

將女巫(Witch)指示物（大）放置於入口大廳(Entrance Hall)。
將一枚根(Root)指示物放置於溫室(Conservatory)、一枚於食品室(Larder)、一枚於廚房(Kitchen)，如果該房間還沒被探索出來的話就等它被探索出來時再放。不要宣告在那間未被探索的房間中有根指示物。
你不能撿起根指示物。

對於英雄你知道

他們持有女巫的法術書（書本(Book)牌）。你必需要從他們那裡搶過來，尤其因為英雄們可能會用它來對抗女巫的無敵法術。

你獲勝於…
…所有的英雄死亡或被變成青蛙時。

女巫法術
女巫一回合可以施展一次下列其中一道法術。如果你想辦法從英雄那邊搶到法術書的話，你一回合也可以施展一次其中前兩種法術。

蛙皮術：女巫可以將此法術施展在任何同房間內的英雄身上。女巫和該英雄都進行神志檢定。如果女巫的檢定結果高於英雄的話，該英雄被變成青蛙並丟下所有的物品。那名英雄的力量和知識被降到最低值。青蛙不能攻擊、抽牌、或探索新房間。一位探險者可以把青蛙撿起並如物品般攜帶。不論你或女巫都不能攻擊青蛙；她希望她的寵物能有份點心吃。

龍息術：女巫可以將此法術施展在她視線內（通過門且未被阻擋的直線）或同房間的任何英雄身上。這會造成無法抵抗的2顆骰的物理傷害。

渡鴉之翼：女巫可以施展此法術以移動至屋內任格房間。（選擇一間房間並把女巫放在那裡。）如果她和你在同一間房間的話，她也可以改為將此法術施展在你身上。
在你的回合中你必需
當有第一位探險者被變成青蛙時，將一枚貓指示物放置於作祟被揭露的房間內。牠從下一個怪物回合開始會走向最近的青蛙。

如果貓和青蛙在同一間房間內，而且貓以力量攻擊打敗青蛙的話，貓就把青蛙吃了。貓忽略任何被攜帶著的青蛙。

特殊攻擊規則

女巫目前是無敵的：她不能被攻擊。她也不能進行一般攻擊，但是她一回合可以施展一道法術。她不會撿拾任何道具。

如果你獲勝…

「一隻小青蛙、兩隻小青蛙…。去吧，我的小寶寶，把你的壞壞青蛙朋友們餵給可愛又聰明的小貓咪吧。這才是我可愛的小鵝鵝！」

貓：速度3，力量3，神志2
女巫：速度4，力量3，神志6

4　──　命運羅網The Web of Destiny

你感受到一個黑暗的存在爬進你顫抖的心靈裡，並且在你的腦殼裡築巢。你仍然是你，但你也是它──蜘蛛。一頓豐滿的人類佳餚正在你新網子的絲上蠕動著。你感覺到你的蜘蛛半身把卵注射進尖叫中獵物的腹部。不久它就會停止掙扎而且你的孩子們將會從他抽搐的屍骸中溢出。你幾乎可以感覺到你正品嘗你的人類獵物。它掙扎著，順著蜘蛛絲傳遞振動到你的蜘蛛腹部。但是你的本能告訴你其它人會阻止你孩子們的誕生…除非你先阻止他們。

此刻

如果有五位或六位玩家，你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

如果只有三位或四位玩家，你的探險者已遭蜘蛛(Spider)吞食。丟下你所有的物品並將你的人物移出遊戲。

將蜘蛛(Spider)指示物（大）放置於持有噬咬(Bite)牌探險者的房間內。

用塑膠指針設置好回合／傷害記錄器並指到回合1。你會用它來記錄時間。

對於英雄你知道

作祟揭露者（揭露這起作祟的探險者）被黏黏的蜘蛛網給糾纏任而且還被蜘蛛卵寄生。該探險者不能移動。

你獲勝於…
…蜘蛛卵於回合9孵化或是所有的英雄都死亡時。
在你的回合中你必需

每當你的回合結束時，將回合／傷害記錄器推進到下一個數字。

蜘蛛必需…
…在牠的回合中，蜘蛛必需接近一位不是作祟揭露者的探險者並且攻擊（如果它可以的話）。直到蜘蛛卵被摧毀為止，不論是蜘蛛或叛徒都不能攻擊作祟揭露著。

特殊攻擊規則

每當蜘蛛攻擊時，你可以重擲空白骰一次。（例如，如果蜘蛛擲四顆骰然後其中有兩顆骰沒有點數，這些骰子即為「空白骰」。這些骰子可以被重骰一次。）

如果你獲勝…

…你的子孫們大啖美味、可口的人類。
蜘蛛
	回合
	速度
	力量
	神志

	1
	0
	2
	5

	2
	1
	2
	5

	3
	2
	4
	5

	4
	4
	4
	5

	5
	5
	5
	5

	6
	6
	7
	5

	7+
	6
	8
	5


5　──　我是一隻少年獸化人I Was a Teenage Lycanthrope

月光灑進房間，撫摸你的皮膚。你蹣跚步向窗戶並望向滿月。你的理性開始尖叫並死去，同時你的身體則因為新生的力量而欣喜地嘷叫。
此刻

將一枚狼(Wolf)指示物（橙）放置於你的角色卡上。

你現在一隻狼人。丟下你所有的物品。如果你原本有女孩(Girl)或瘋漢(Madman)的伴隨，你失去他們的伴隨。將那些牌放到旁邊並隨之調整你的屬性。他們的指示物（暗紅）留在同一間房間。

將你任何低於起始值的屬性加到起始值。然後遊戲中每有一位英雄，你就可以提升任意屬性一級。例如，如果有三位英雄的話，你獲得三點來分配給你想增加的屬性（而不是所有屬性加三級）。
對於英雄你知道

你原本可能知道些關於他們的事，但是現在你已經太狼了以至於無法回憶起。

你獲勝於…
…所有的英雄都死亡或是被變成狼人時。

在你的回合中你必需

在你的回合開始時，你獲得1級力量和1級速度。你不能把屬性加到你人物卡印的上限以上。

狗

狗(Dog)現在變為你控制的怪物。將狗指示物放置於和你的探險者同房間內。忽略狗牌上的任何敘述。

特殊攻擊規則

每當你或狗擊敗探險者時，該角色如正常般受傷。在那位探險者接下來每回合開始時，該角色必需嘗試神志檢定並擲出4+以抵抗狼人的詛咒。如果該探險者失敗的話，那位角色即變成狼人而且再也不是英雄了。之後那位玩家就可以在叛徒手冊中閱讀這件作祟並進行所有「此刻」裡寫的事情。

除非你被英雄手冊中提到的特殊道具攻擊，否則沒有任何狼人的屬性可以被降到骷髏標記。所有該來源以外你受到的傷害都減半（無條件進位）。
你和狗都不能攜帶物品或使用電梯。

如果叛徒獲勝而且有狼人成功殺掉英雄的話，控制該狼人的玩家也一起獲勝。

如果你獲勝…

你從屋內滑行至外面的庭院，享受你舌頭上那令人感到慰藉的血腥味。隨著你的尾巴輕彈，你躍過覆滿青苔的牆壁並在馬路旁邊落地。你已經可以嗅到一哩之內有更多的人類發出梣木般的汗水味。
今晚的狩獵正要開始。

狗：速度6，力量4，神志3

6　──　飄浮之眼The Floating Eye
你的主人終於到來。隨著一顆巨大的飄浮之眼從太空船下來並停留在你上空，你卑躬屈膝於地。讓你的朋友們知道真相，並在他們的新主人面前俯首稱臣的時候到了。。

此刻

如果只有三位或四位玩家，將一個外星人(Alien)指示物（藍）放在一旁備用。如果有五或六位玩家，則將兩個外星人指示物放在一旁備用。將外星人指示物（一個或兩個）置於作祟被揭露的房間內。在太空船(Spaceship)指示物（五角）也放在那裡。

將你的探險者置於太空船指示物的上面。你的探險者以及該角色所有的物品和預兆都已經離開遊戲，等待被運送。
對於英雄你知道

他們會試圖防止你綁架他們。他們有一個辦法可以逃出外星人的心靈控制能力。
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡或是登上太空船時。

特殊攻擊規則

除了進行力量攻擊以外，你也可以選擇讓外星人對所有同房間的探險者進行神志攻擊。每一個攻擊分開處理。如果探險者在這個特殊攻擊中擊敗外星人的話，沒有人受傷。如果外星人擊敗探險者的話，該探險者不會受傷但是改為被外星人控制。

當你控制一名探險者時，在他的回合中你將該探險者往太空船移動。被控制的英雄不需要為房間的效果做檢定或受傷。被控制的英雄不能攻擊或進行其它任何動作。在該探險者進到太空船的房間之後，在下一次那位探險者的回合開始時他登上太空船。然後該角色就離開遊戲了。
英雄們知道某種秘密方法能將彼此從外星人的心靈控制能力中解放出來。外星人對一個人只能控制一次。當一名探險者被解放之後，該角色即對外星人的心靈控制能力免疫。

外星人對速度攻擊免疫（例如左輪手槍(Revolver)或炸藥(Dynamite)）。

被震懾的外星人仍然能維持它們在神志攻擊中擊敗的探險者的控制。

如果你獲勝…

你的主人很滿意，對你給它們的禮物非常滿意。你的朋友們將會成為你主人們的異星生物實驗中最佳的宿主。此外理所當然地，主人們承諾你可以保留他們的眼睛當作紀念品。
外星人：速度4，力量6，神志6
7　──　嗜血常春藤Carnivorous Ivy

你一直都很喜歡植物。喜林芋、杜鵑花、紫菀、還有葡萄藤──喔，對，葡萄藤。現在你可以感受到葡萄藤正沿著宅邸的側面爬上來並滑進窗戶。你知道你必需要幫助葡萄藤成長再成長。植物需要什麼東西才能長得茂盛呢？陽光、水份…還有養份。什麼東西會成為最好的養份呢？啊！當然！你的朋友們！
此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。如果你正持有書本(Book)的話，你必需將其丟下。你之後也不能撿起它。

將等同於遊戲中玩家人數兩倍的根(Root)和尖端(Tip)指示物（橙）放到一旁備用（最多10組）。每一組對應的這些指示物表示一隻「攀藤」。

將根指示物置於以下「攀藤房間」內：入口大廳 (Entrance Hall)、露台(Balcony)、臥室(Bedroom)、禮拜堂(Chapel)、溫室(Conservatory)、餐廳(Dining Room)、庭院(Gardens)、主樓梯間(Grand Stairs)、墓園(Graveyard)、主臥室(Master Bedroom)、天井(Patio)、以及塔樓(Tower)。你不能在一間房間內放置超過一個根。如果場上攀藤房間的數量大於攀藤的話，你可以選擇要在那些房間放置根。如果你有超過攀藤房間數量的根的話，你可以在額外的房間被探索到時放入追加的根。
把對應的尖端放進每一間有根的房間內。

對於英雄你知道

他們正在進行某件事…某件能摧毀你心愛葡萄藤的事。
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡或是他們製造的特殊物品被摧毀時。（他們可以依照生存指南中的規則製造這件物品）為了摧毀這件物品，首先你必需從持有它的英雄身上偷取過來，然後在峽谷(Chasm)、暖爐室(Furnace Room)、或地下湖(Underground Lake) 結束你的回合以將它扔向其毀滅。



攀藤
隨著攀藤擴展，你可以移動攀藤的尖端，但是根永遠都不會離開它的起始房間。只有攀藤的尖端可以攻擊或是被攻擊。

如果一個尖端進入神秘電梯(Mystic Elevator)，則直到尖端離開為止神秘電梯不會作用。

根不會減慢英雄的移動，但是尖端會。

特殊攻擊規則

根不會移動也不會攻擊或被攻擊，但是尖端會。
如果攀藤的尖端擊敗一位英雄的話，該英雄不會受傷。那名角色會被抓住並丟下所有的物品，那些物品會留在房間內。

被抓住的英雄不能被其它任何尖端攻擊，但是可以被你攻擊。

當一個尖端的回合開始時如果它已經抓住一位探險者了，它就會往對應的根移動兩格，而不會進行通常的移動。尖端可以經由任何路線回去根。已經抓住探險者的尖端不能進行攻擊。

在一隻攀藤的回合開始時，任何被該攀藤抓住且在其根部的角色即被殺害且成為肥料。成功殺害探險者的攀藤即被移出遊戲。
鈴鐺(Bell)對被抓住的英雄無效。靈魂板(Spirit Board)對尖端無效。

如果你獲勝…

你躺在主臥室中看著葡萄藤爬過你頭上的天花板、滑過床單。現在屋內非常祥和。不久你還得再找些「朋友」來當做你珍愛葡萄藤的養份。

你一向都是一位綠姆指。
攀藤：速度2，力量5，神志3
8　──　女妖之嚎Wail of the Banshee
一開始你聽見房間外有微弱的聲音傳來，如同有人沿著牆壁爬行或是用長長的爪子刮著牆壁。幾秒鐘之後，你瞥見一件破爛的長袍繞過你視野的邊緣。就在你聽見背後有某種東西進到房間來時，你拔腿奔向房門。那生物發出嘆息聲。

聲音爬遍房間，你感到恐怖的寒冷鑽進你心頭。死亡已近，但不是你。靈魂板從你心愛之人的死亡聲音中保護你。如果你能單獨與她相處的話，你知道她會同意和你在一起…直至永恆…。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。
將報喪女妖(Banshee)指示物（大）置於你所在的房間內。

對於英雄你知道

他們試圖要消滅報喪女妖。

你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。

報喪女妖

報喪女妖通常依它自己的計畫移動。它一向移動滿其速度檢定結果個格數。每當你可以控制報喪女妖時，擲兩顆骰子決定它如何移動：
0. 將此怪物放置於任何最多7格遠的房間內。它此回合不會穿越任何房間。

1. 先選擇它要移進那一間房間。在它此回合剩下的移動中，只要可能的話它就會左轉。

2. 先選擇它要移進那一間房間。在它此回合剩下的移動中，只要可能的話它就會直走。當它只能選擇左轉或右轉時，隨機決定它會走那裡。

3. 先選擇它要移進那一間房間。在它此回合剩下的移動中，只要可能的話它就會右轉。

4. 此回合中，你控制報喪女妖的移動，但是它的嚎叫只能針對一位探險者，且只能影響一次。

· 另一種描述在上述1或3情形裡報喪女妖的移動方法是它會「緊靠」左邊或右邊的牆壁。如果一隻左轉報喪女妖不能左轉的話，它就會直進；如果它不能直進，它就會右轉；如果它在一間死路房間的話，那它就會從進來的路離開。
· 報喪女妖不能影響其它人的移動或被其它人影響其移動。如同任何怪物，它不能探索新房間。
· 如果報喪女妖進入樓上平台(Upper Landing)、崩塌房間(Collapsed Room)、樓座(Gallery)、門廳(Foyer)（當地下樓梯已經在場上時）、或是有秘密樓梯(Secret Stairs)、秘密通道(Secret Passage)、牆壁開關(Wall Switch)指示物的房間的話，你可以決定要不要將它的下一步改為移去對應的房間。如果你將它移去對應的房間的話，你還可以決定在新房間中她要面向那裡。它不能使用神秘電梯(Mystic Elevator)。
· 如果報喪女妖經過或停留在有探險者的房間的話，它就會嚎叫。該房間中的每一位探險者都必需嘗試神志檢定：

6+ 擲一顆骰並受到等量的精神傷害。

3-5 擲兩顆骰並受到等量的精神傷害。

0-2 擲四顆骰並受到等量的精神傷害。
· 只要你持有靈魂版(Spirit Board)你就對女妖之嚎免疫。如果你失去靈魂板的話，你就會被女妖之嚎影響。
特殊攻擊規則

報喪女妖不能被攻擊。
如果你獲勝…

在你凝視報喪女妖冰冷的眼睛時，她銀色的秀髮圍繞著你。現在，只剩下你和你愛人的歌聲縈繞。絕不分離。直到永遠。

報喪女妖：速度8

9　──　死亡舞曲Dance of Death
屋內所有的時鐘因午夜而響起…雖然你確定還沒那麼晚。當鐘聲停止，一位獨奏的小提琴手演出陰魂不散的旋律於空氣中迴響，呼喚你翩翩起舞。這音樂使你的靈魂枯萎，但它也使你的嘴角捲曲成一抹微笑。你的心靈努力地掙扎、尖叫然後…。

你究竟為什麼要抵抗小提琴手美麗音樂的力量？歡樂和驚奇充滿你的靈魂。舞會必需永遠持續。你不能忍受任何人停止它。

此刻

這件作祟一開始沒有叛徒。每一位英雄在他的回合中都有機會變成叛徒。

將任何低於起始值的屬性升至起始值。

對於英雄你知道

他們試圖要停止音樂。

你獲勝於…
…聖符(Holy Symbol)被摧毀時。為了要摧毀聖符，首先你必需從持有它的英雄那裡偷過來。然後在峽谷(Chasm)、暖爐室(Furnace Room)、或地下湖(Underground Lake)中結束你的回合以將它扔向其毀滅。

在你的回合中你必需

跳舞至你雙腳麻痺。每回合，你必需嘗試力量檢定。

3+ 沒有影響。

0-3 你此回合不可移動。失去1級力量。

與英雄不同，在你的回合開始時就算你沒有聖符也不需要嘗試神志檢定。
特殊攻擊規則

你所有的攻擊都是都是能量的迴旋奔流。你不能進行力量攻擊；你以速度對速度的方式攻擊。
如果你用速度攻擊造成2或更多點傷害，你可以改為從對手偷取一件物品而不造成傷害。

如果你獲勝…

縈繞於心頭地美麗、強勁、優美、悲傷、且快樂，音樂充滿了古老宅邸的每一間房間。隨著小提琴手的演奏舞者們在舞廳內旋轉。舞會是這麼地快樂、這麼地迷人，舞者們寧願死去也不願意停止。

他們的確如此。

10　──　家庭團聚Family Gathering
瘋漢翹起腦袋，聆聽著。「你聽見了嗎？」他尋問他的同行者。「在地板下，他們被我埋起來了。我的家人們。」

地面彎曲爆裂，於光亮之下兩具屍體升起。其中一具露出長滿蛆的笑容把你固定住。

瘋漢從背後把你抓住，將你壓制住並低聲說道，「媽媽和爸爸…他們想要養子。」
此刻

拿取等同於玩家數量殭屍(Zombie)指示物。將其放在有預兆符號的房間。在同一間房間內不要放超過一隻殭屍。如果沒有足夠的預兆房間，將剩下的殭屍放在任何沒有事件符號的房間內。
瘋漢(Madman)殺了你。將你的人物移出房屋並用瘋漢指示物（暗紅）取代它原本的位置。

用塑膠指針設置好回合／傷害記錄器並指到0。你會用它來記錄傷害。

對於英雄你知道

他們試圖要把所有的殭屍困在遍佈於屋內的特殊房間內。
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。
殭屍

你可以自由移動你選擇的殭屍，直到它視線（通過門且未被阻擋的直線）內出現探險者為止。在那時候，它必需往它所能看見最近的探險者移動。如果它看見兩位探險者在距離一樣遠的地方，你可以選擇它要移向那一位。一但殭屍開始往某個探險者移動，它這一回合中剩下的步數都會繼續往該探險者移動。一但殭屍沒辦法看到任何活著的探險者，你就又可以自由移動它。
在殭屍的回合開始時，如果有另一位探險者站在比它上一回合追跡的探險者還要近的地方的話，他會移往比較近的那位探險者。

一旦殭屍和探險者在同一間房間內時，它就會發動攻擊。

如果殭屍進到一間英雄可以困住它的房間的話，英雄會告訴你發生了什麼事。

瘋漢在被殺掉前可以承受5點傷害。使用回合／傷害記錄器記錄這件事。無論瘋漢受到任何傷害，它的屬性都不會被影響。

如果你獲勝…

家族們對你感到不滿。你向爸媽約定好的新孩子，你向手足們保證好的新兄弟姐妹…他們都壞掉了。他們分別倒在家族們最後抓住並擁抱他們的地方，體液、內臟、和白骨的碎片灑落一地。
你不希望家族們對你感到不滿。你聽見媽媽在地板下哭泣。

在你踏出房子的同時，你回頭叫到，「不要哭，媽媽！我知道那裡還可以找到更多。」

殭屍：速度2，力量6，神志2，知識3

瘋漢：速度3，力量5，神志5
11　──　放它們進來Let Them In
其它人都說你的新朋友瘋了。一開始你也這麼認為。但是他含糊的語句和錯亂的指示突然併湊起來，然後你都理解了。

霧氣！你在窗外看見的霧氣。你現在知道了，霧氣裡住著東西。而且它們想進來。在你好奇它們將會在裡面做什麼時，一陣戰慄的期待從你心中閃過。
瘋漢叫到，「終於！甩開所有的窗戶！」你照著做。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

你失去瘋漢(Madman)對你造成的任何影響。將該牌置於一旁。將瘋漢指示物（暗紅）置於你所在的房間內。

將幽靈(Specter)指示物（淺綠）面向下置於入口大廳(Entrance Hall)及每一間有面向外窗戶的房間內。這些幽靈在屋子外面等待你和瘋漢放它們進來。有面向外窗戶的房間包括主樓梯間(Grand Staircase)、主臥室(Master Bedroom)、臥室(Bedroom)、禮拜堂(Chapel)、和餐廳(Dining Room)。如果一間房間的窗戶被放置成「謬誤」窗戶，即直接面對另外一面牆，則不要在該房間內放置幽靈。
對於英雄你知道

如果他們成功完成驅魔儀式的話，他們會驅散所有幽靈。

你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。

如何放幽靈進來

你必需要打開門窗以讓幽靈進來。你和瘋漢都可以打開窗戶和前門。打開窗戶或前門算是一格移動。當有門扉或窗戶被打開時，將該房間內的幽靈指示物翻過來。在被翻成面向上的同一個回合內幽靈即可移動和攻擊。如果之後另一間有面向外窗戶的房間被探索到的話，在房間內放置一個面向下的幽靈指示物。在幽靈被放進來之前，如果窗戶被另一間房間擋住而變成「謬誤」窗戶的話，將那個面向下的幽靈移除。
面向下的幽靈不會影響同房間內英雄的移動，而且也不會被鈴鐺(Bell)或靈魂板(Spirit Board)影響。
瘋漢必需…

…在他的回合，瘋漢必需以最短路徑移向距離最近的面向下的幽靈。當所有面向下的幽靈都被翻過來之後，瘋漢會繼續探索屋子，尋找有面向外窗戶的房間。瘋漢可以探索新房間，但是他仍然忽略所有房間效果，而且當他進入有符號的未探索房間時，他也不會停下來抽牌。這些房間當做已經被其它探險者探索過了處理。一旦所有上述有面向外窗戶的房間都被探索出來，而且所有有效的幽靈都被啟動之後，瘋漢就可以攻擊了。
特殊攻擊規則

幽靈以神志進行攻擊。

如果一位持有戒指的探險者以神志攻擊擊敗幽靈的話，那個幽靈即被殺掉。

在所有的幽靈都進到房子裡面之前瘋漢不能攻擊探險者，但是他被攻擊時可以自我防禦。

如果你獲勝…

沒過多久，當你一邊清洗手上的血跡一邊把耳朵裡的尖叫聲擦掉時，你才完全了解到霧氣裡的東西想要的到底是什麼。幸好你有放它們進來。
幽靈：速度4，神志6
瘋漢：速度7，力量7，神志7
12　──　血肉行者Fleshwalkers
這件作祟沒有叛徒。所有的探險者必需合作以消滅他們的邪惡分身(Evil Twin)。如果你的角色被殺害，你仍然可以控制你的邪惡分身並殺害其它探險者。關於這件作祟的其它規則都在生存指南裡面。
13　──　南柯一夢Perchance to Dream
你的身體進到了一個新地方──一個非常、非常糟糕的地方──但是在這個地方，你興奮又期待地，發現你有某種方法可以支配！
這是你改變一切的機會。某種想法從你心靈的背後湧現…小憩一下，休息一會兒。為什麼不躺下來打個小盹？這張床真不錯…。

你肉體窂籠的眼睛閉上，然後第一次，你潛意識的眼睛張開了！放縱自己夢想的時候到了。讓尖叫響起吧。

此刻

將你的人物翻倒在作祟被揭發的房間內。你的身體已經沉睡。你不能移動或進行任何動作。丟下你所有的物品。如果狗(Dog)、女孩(Girl)、或瘋漢(Madman)正和你一起行動的話，將它們放置在一旁並依其調整你的屬性。你不會因此調整而死。
將等同於玩家人數的夢魘(Nightmare)指示物（藍）置於你沉睡中的身體所在的房間內。
秘密計算屋內「脫逃房間」的數量。脫逃房間包括所有有面向外窗戶的房間，還有溫室(Conservatory)、入口大廳(Entrance Hall)、庭院(Gardens)、墓園(Graveyard)、天井(Patio)、塔樓(Tower)、及露台(Balcony)。如果一間房間的窗戶被放置成「謬誤」窗戶，即直接面對另外一面牆，它還是一樣被計算在脫逃房間內而且可以被夢魘用來脫逃。如果脫逃房間的總數小於探險者的人數的話，搜尋房間牌疊找出上述脫逃房間，並將其放置於適當的樓層，直到脫逃房間的總數等於玩家人數為止。將脫逃房間的總數寫下，但是不要讓其它玩家知道。

將等同於屋內脫逃房間數量的「脫逃指示物」指示物放到一旁備用。（任何一組獨特的指示物皆行，例如老鼠(Rat)或肉團(Blog)指示物即可。）
對於英雄你知道

他們正試圖要叫醒你的肉體。
你獲勝於…
…總數等同於作祟開始時屋內脫逃房間數量的夢魘從房子脫逃時。當其發生時，將你之前寫下的數字給英雄們看。
夢魘如何脫逃

當夢魘在脫逃房間內時，它可以花一點移動點數從屋內脫逃。
一旦有一個夢魘從某間房間脫逃之後，其它夢魘就都不可以從該房間脫逃。放置一個脫逃指示物在此房間內以表示此脫逃路徑已經被用過了。如果有新房間被探索了，新房間也可以用來使你的夢魘脫逃，但是新房間不會被加算到你所需要的脫逃總數中。

當一個夢魘被殺掉或著是從屋內脫逃時，你可以放出另外一個夢魘。放置一個夢魘指示物在你的人物所在的房間內。（如果需要的話指示物可以重覆使用。）

特殊攻擊規則

夢魘可以用力量攻擊探險者，但是造成精神傷害而不是物理傷害。

如果一個夢魘在被攻擊時被擊敗的話，它就被殺掉而不是震懾。如果它是在進行攻擊時被擊敗的話，則它如同一般規則一樣被震懾。

如果你獲勝…

你窺視你身體的眼睛，不過是從身體外面。帶著恐懼，那具肉體窂籠認出了它自己的潛意識。它試圖尖叫，但是聲音卻被活生生的夢魘所掩蓋。
夢魘：速度5，力量4，神志4

14　──　眾星就位The Stars Are Right
你擺脫你的朋友們，或著該說是祭品們的糾纏，你向你邪教的狂信者們打招呼。慢慢地、有節奏地，你開始跺腳並詠唱。其它人加入。你的聲音越變越大聲，向世上一切的邪惡及不淨祈禱你今晚的獻祭會被接受。邪教眾們祈禱你們的恐懼之神會降臨在你們面前…並沉浸於你朋友們的鮮血之中。
此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將等同於其它玩家數量的邪教徒(Cultist)指示物（暗紅）放置於五芒星室(Pentagram Chamber)。

你獲勝於…
…所有的英雄都死亡或是你召喚出你的神時。
對於英雄你知道

他們唯一阻止你召喚你的神的方法是褻瀆五芒星室。為此他們會使用整棟房子裡隱藏的油漆罐（油漆(Paint)指示物）。

如何召喚神

你必需獻上祭品以召喚你的神。將以下祭品帶進五芒星室以累積總共13點的獻祭點數：
	點數
	祭品

	4
	探險者的屍體

	2
	女孩(Girl)、瘋漢(Madman)、或狗(Dog)

	1
	任何其它預兆或物品


· 你所獻祭的物品牌即被移出遊戲並放置在一個分開的獻祭堆內。
· 在紙上記錄獻祭點數。
· 當你持有女孩、瘋漢、或狗並身處五芒星室內時，你可以那些牌。你不能偷取、攜帶、或獻祭油漆罐。
邪教徒
邪教徒可以攜帶物品和搬運探險者的屍體。如果他們攻擊時擲出的骰數比被攻擊的探險者多出二或以上的話，他們可以從探險者身上偷取物品。任何他們攜帶的物品不會影響他們的屬性也不會給與他們特殊能力。他們不能攜帶油漆罐。
特殊攻擊規則

如果一位探險者被殺害，將該人物翻倒表示他以成為屍體。

邪教徒可以撿起屍體（如同一件物品）並搬運它，但是當他在搬運屍體時，移動一間房間要算是移動兩格。在同樣的限制下叛徒也可以搬運屍體。當你正在搬運探險者的屍體時，拿取他的人物。

如果你獲勝…

隨著天地萬物尖叫，房子震動且玻璃四散。時間和空間中出現一道傷痕，通過它，你的神重生於世。浸透於你朋友的鮮血中，你的神既美麗又可怕，既是驚異又是禍害。世界赤裸地臣服於祂腳下，一切萬物皆為祂的兒女、祂的血肉、祂的祭品。

邪教徒：速度4，力量4，神志4

15　──　龍行此處Here There Be Dragon
你看著你在地板上找到的小朋友的塗鴉。你的手指敲著畫上的噴火龍。「我希望我有一隻龍。」你默默想著。

難以置信地，前門忽然爆開然後一隻巨大的龍怒吼著衝了進來，在屋內橫衝直撞並噴出火焰！
你一定在做夢！你笑了。這是那種你喜歡的夢。那種由你主導的夢。藉由他們的動作，你發現你的探險者同伴們不願意相信他們所看到的事。你不太愉快，你決定你寧願這場夢再持續久一點。為此最好的方法就是除掉那些不信者。
「龍啊，吃了他們！把他們全都吃了！」

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將龍(Dragon)指示物（大）放置於入口大廳(Entrance Hall)。

將盾牌(Shield)指示物（五角）放置於峽谷(Chasm)或地窖(Crypt)。將上古盔甲(Antique Armor)指示物（五角）放置於地下墓穴(Catacombs)或下地湖(Underground Lake)。如果某物品的兩間房間都未被探索到的話，當其中任何一間房間被探索到時再將該物品放置於該房間內。將回合／傷害記錄器和塑膠指針取出，但還不要指向任何數字。你會用它來記錄傷害。

對於英雄你知道

他們正試圖要屠龍。

你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。

龍

使用將回合／傷害記錄器來記錄英雄們總共對龍照成了多少傷害。當他們總共造成了等同於玩家人數的傷害時，龍即被殺死。龍的屬性並不會因受傷而改變。

特殊攻擊規則
龍在牠的回合中可以攻擊兩次，一次是火焰噴吐攻擊，另一次則是噬咬。它不需要同時進行兩種攻擊，而且它可以用任何順序進行這兩種攻擊。
火焰噴吐：當龍噴出火焰時，任何和龍在同一間房間或相鄰房間探險者（包括你）必需嘗試速度檢定。（相鄰房間要有門可通行才算。）

和龍在同一間房間──

4+ 這回合不因火焰而受傷。

0-3 受到4顆骰的物理傷害。

在相鄰房間──

4+ 這回合不因火焰而受傷。

0-3 受到2顆骰的物理傷害。

噬咬：這算是一次力量攻擊。

強健：當龍被擊敗時，牠少受到2點傷害。

龍對速度攻擊免疫（例如左輪手槍(Revolver)和炸藥(Dynamite)）。牠可以被使用戒指的探險者的神志攻擊所傷。

如果你獲勝…

你一開始覺得有點噁心，尤其是當龍第一次一大口咬在你其中一位朋友身上時。那些鮮血和黏黏的東西全都撒了出來。當龍把你另一位朋友像一把巨大，人類形狀的火炬般點燃的時候，那些尖叫和痛苦的扭動（雖然才一下子，在那人形瓦解燒成灰之前）也讓你覺得不太舒服。
幸好這一切都只是一場夢。
龍：速度3，力量8，神志6
16　──　幻影之擁The Phantom’s Embrace
他們以為他們了解你。他們以為你會做他們叫你做的任何事，但是他們錯了。他們想從你身邊奪走女孩，而那是他們最大的錯誤。

現在她已經免於他們的危害了。你召喚了一位幻影來守護她，將她隱藏在屋內某處。當他們來奪取她時，你會為他們準備好一個小驚喜。很快地，你的老「朋友」們就再也不會是能夠對你頤指氣使的狀態了。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

和女孩(Girl)在一起的探險者失去她，而且她消失了。將女孩牌和女孩指示物（暗紅）放在一旁備用並依其調整那位角色的屬性。

將幻影(Phantom)指示物（淺綠）放在一旁備用。

將至少20個「獨特指示物」放在一旁備用。（老鼠(Rat)指示物或肉團(Blob)指示物很適合。）

用塑膠指針設置好回合／傷害記錄器並指到0。你會用它來記錄時間。

對於英雄你知道

他們正試圖要拯救女孩和他們自己。

你獲勝於…
…你把房子炸掉或所有的英雄都死亡時。

在你的回合中你必需

每當你的回合結束時，將回合／傷害記錄器推進到下一個數字。然後擲等同於該數字的個數的骰子。如果你擲出下表或以上的數字則房子爆炸：

	探險者人數
	房子爆炸於：

	3
	8+

	4
	7+

	5
	6+

	6
	5+




幻影

當探險者在地下探索到一間有事件或預兆符號的房間時，幻影就會出現。當上述房間被探索到時，將幻影指示物和女孩指示物放置於該房間內。然後將一個獨特指示物放在此房間內。

在幻影出現之後，英雄可以攻擊它。如果幻影被擊敗的話，它就被殺掉且該探險者取得女孩。否則，它就帶著女孩逃脫──將這兩個指示物再次放到一旁。之後當英雄又探索到一間有事件符號的地下房間時，它就會再現身（你將那兩個指示物再放回來）。
英雄們不能使用特殊攻擊來偷取女孩。

如果整個地下室都被探索過了而且幻影還活著的話，在怪物回合開始時選擇任何一間地下房間並宣佈幻影和女孩在裡面。幻影絕對不會移動到同一間房間兩次，除非所有的地下房間都各有一枚「獨特指示物」。

特殊攻擊規則

幻影不會攻擊，但是它可以自我防禦。如果它成功防禦的話，它就會消失。

如果你獲勝…

滴、答、滴、答，轟隆！
幻影：力量6，神志5

17　──　風的氣息A Breath of Wind
顫動的房子以及迴盪的詭異笑聲告知你，你的同夥們正在打擾你的老朋友…搗蛋鬼。令人震驚的是他們絲毫沒有察覺。在搗蛋鬼承受這麼多痛苦的事情之後，還不能讓他好好安眠嗎？好吧，你必須要終結這場喧擾…
此刻
· 你的角色仍然在遊戲中，但成為叛徒。
· 在預兆被揭露的房間放置一個小的紫色怪物指示物(代表搗蛋鬼)。
· 設置 回合/傷害記錄器 到4的位置。
對於英雄你知道
他們正試圖要驅除搗蛋鬼
你獲勝於…
所有英雄都死亡…
幫助搗蛋鬼
你可以透過 攻擊你的同伴 或 尋找道具 或 偷竊道具，以幫助搗蛋鬼
搗蛋鬼
速度 3  力量 X  神志 4
跟一般怪物不一樣的是，搗蛋鬼能夠撿拾、偷竊、交易以及丟棄任意數量的道具，就像探險者一樣。無論如何，它忽略所有道具附加的正常效果。
· 搗蛋鬼起始力量為4。每次它撿起道具時，將回合/傷害記錄器增加1。
· 在每隻怪物的回合結束時，如果搗蛋鬼正在Junk Room、Storeroom、Attic、Library、Wine Cellar、Research Laboratory、或Operating Laboratory，它抽取一張道具卡並將回合/傷害記錄器增加1。
每次搗蛋鬼遺失一個道具，將回合/傷害記錄器降低1。

特別攻擊規則
· 搗蛋鬼可以對每回合遇到的每個英雄分別進行力量攻擊(但它不能攻擊一個英雄超過一次)。攻擊時，搗蛋鬼的力量等於現在回合/傷害記錄器的數值(最大為8)。它能選擇偷一個道具(要加到力量上)如果成功造成2點以上傷害。若英雄獲勝搗蛋鬼不會受傷。
· 搗蛋鬼對力量攻擊免疫，而且它不會受到左輪手槍(Revolver)的傷害。如果炸藥在搗蛋鬼所在的房間爆炸的話，它遺失所有攜帶的道具，並且移出遊戲，但可以在下一回合重置(如下)。
搗蛋鬼重生
在每個怪物回合的一開始，搗蛋鬼能夠選擇在有預兆(Omen)符號[image: image2.jpg]


的任何一個房間重生。如果它這樣做，丟下所有身上的道具在原房間；將回合/傷害記錄器調整到3。然後搗蛋鬼在繼續它的回合之前出現在你選擇的預兆(omen)房間。若搗蛋鬼選擇在Junk Room重置，將回合/傷害記錄器調整到4。
如果你獲勝…
在最後一位入侵者倒下後，那群懸浮於空中的物體似乎具有生命般的歡欣旋轉舞動。終於一切都歸於平靜，而你也可以坐下和你的老朋友好好聊聊。
18　──　團結之力United We Stand

一開始的時候，這股疼痛十分地折摩人，但過沒多久，這疼痛卻助你領悟到了真理ー你的血肉之軀是脆弱的，但卻如同蠟一般是可以被塑造的；蠟的延展性越高，你的力量則越發強大。你的血肉現在正如融蠟般流動，現在你只需要血肉以及更多的血肉。
此刻
· 你的角色仍然在遊戲中，但成為叛徒。
· 拿出回合/傷害記錄器與二個塑膠指針。將其中一個置於5，代表你的新力量。將另一個置於玩家人數+1的數字上，代表你的新速度。你的精神(mental)不變。
對於英雄你知道
他們要透過融化你引以為傲的肌肉殺死你。他們同時也可能會透過前門逃跑。你可以用你無窮的怪力將他們拉回來。
你獲勝於…
…你殺死至少二位英雄吸收他們並獲得力量，然後通過前門離開。或者，你獲勝如果只剩下一位英雄活著(沒人會相信他/她的瘋狂故事)。
特別移動規則
擲等同於你的速度的骰子以決定你每回合的移動距離取代你的正常移動。不管你擲出什麼，至少可以移動1步。

特別攻擊規則
· 你不會受到物理傷害，因為你的肌肉太強壯了。
· 英雄可以使用戒指(Ring)能透過神志(Sanity)攻擊你。若這個英雄擊敗你，他/她可以選擇移動你等同於骰子點數差的距離，而非造成神志傷害。
· 若有炸藥在你所處房間爆炸，你暈眩一回合無法行動
· 若有任何英雄逃出小屋，你可以嘗試拉他們回來。你必須位於入口大廳、有向外窗戶的房間(Grand Staircase, Master Bedroom, Bedroom, Chapel, and Dining Room)或對外開放的房間(Conservatory, Entrance Hall, Gardens, Graveyard, Patio, Tower, and Balcony)。擲力量骰與屋外力量最大的英雄對抗，屋外每有一個其他英雄，該英雄骰數加1。若你骰數較高，你可選擇一個英雄拉進屋內，並正常攻擊他/她(將該英雄放在你所在的房間內)。你可以在一回合中執行此能力數次，直到你失敗為止。
· 若你殺了一個英雄，你吸收他/她進入你的體內。增加1點力量，速度-1。
如果你獲勝…
肉！肉！美味的肉！它從你的每一塊肌肉以及毛細孔當中冒出、流竄，並且在吞噬了更多的犧牲者後變得更粗更壯！這些肉成長速度會有停止的一天嗎？不，應該說它能夠停止嗎？你既不在意也不在乎，現在佔據你腦海的只有一個字 ……肉！
19　──　多年好友A Friend for Age

自從一位摯友給你這個畫像已經有三個世紀了。你將你所有疾病、虛弱、衰老以及傷口ー當然還有你的道德良心都藏在裡面(因為你現在是個十足的惡人)。三個世紀以來這個畫像都守護著你，讓你不受到任何的傷害，你也藉由它而有了許多愉快的傷人經驗。但是這個畫像已不再安全，你十分確信其他人正在尋找它並欲佔為己有，你必須不計一切的保護它！
此刻
· 你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

· 把你任何低於初始值的狀態提昇至初始值。

· 現在，你可以執行下面動作等同於剩餘英雄人數的次數：「提昇你最靠近初始值的屬性一點。如果有相同的，則你可以選擇一項來提昇」
你獲勝於…
…你摧毀至少三個顏料(Paint)指示物，或所有的英雄死亡。
摧毀繪畫指示物
· 英雄們會在適當的時機於小屋內放置顏料指示物。它們可以像一般道具被拾取、丟棄、交易以及偷取，但它們無法被狗攜帶。每位英雄一次只能攜帶一個顏料指示物。
· 如果你的回合你攜帶一件顏料指示物，你可以摧毀它取代一次攻擊。


你可以這麼做…
…你的回合你結束移動後。因為這是你的房子，你可以尋找房間板塊(room tiles)，選擇一個房間板塊，並將其放在一個符合規則的地方。然後將房間板塊重洗。
你的畫像
你絕對不能看到你的畫像。無論何時你進入畫廊(Gallery)或在畫廊(Gallery)開始你的回合時，你必須進行神志檢定，必須在4+。若你失敗，擲一顆骰子並受到精神傷害(此傷害忽略你的免疫，如下所述)。
特殊攻擊規則
· 你無法被正常攻擊傷害。你的能力值不能被事件(event)、room features或傷害(damage)所減少，除非作祟規則另外註明。你仍然可能會在進入畫廊受到傷害，以及上述情況受傷。
· 你當你得到、失去物品的時候，你照常依照物品卡上的敘述增減你的屬性。例外：當血匕首(Blood Dagger)從你身上被偷走的時候，你不會受傷。
· 對手可以透過物理攻擊偷走你的物品（參照說明書第13頁的特殊攻擊Specail Attack）。
如果你獲勝…
最後一個存活者仍在絕望地掙扎，但你知道他們已無法傷害你。你的畫像仍然保護著你正如同你一直以來保護著它一般；到頭來，他們在你無窮的生命力下，仍然只能夠伏首稱臣。你將能夠...長生不老。
20　──　鬼娃新娘Ghost Bride
一名身穿白色蕾絲的亡靈憑空出現。「多年來你留下我孤單一人，」一位女性的聲音說道，「但是我仍等候。為了你。為了我倆的婚禮。」鬼魂滑向你們其中一位探險者說道，「當你如我一般死亡後，我們就可以永遠在一起。」

鬼魂消失了，但是管風琴演奏出微弱的結婚進行曲，如嘆息般傳遍整間屋子。你眼泛淚光。你最討厭愛情被否認了。你決定要幫助婚禮進行…

…不論新郎要或不要。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將新娘(Bride)指示物（暗紅）放置於你身處的房間內。你可以如同其它怪物一般移動她。

鬼新娘會從其它英雄中選擇一位新郎。她會選擇攜帶戒指(Ring)的英雄，除非該角色是一位女性，此時她會選擇最老的男性英雄。如果沒有男性英雄，隨機從盒子裡選擇一位並將他置於入口大廳(Entrance Hall)。他在劇情中不會移動或進行任何行動，但是可以被攻擊。接著你就宣佈誰被選為新郎。

用塑膠指針設置好回合／傷害記錄器並指到0後放到一旁備用。在婚禮開始後你會用它來記錄時間。

如果禮拜堂(Chapel)不在屋內，搜尋房間牌疊找出它並放置於屋內。如果地窖(Crypt)不在屋內，搜尋房間牌疊尋找它並將它放置於地下。你會希望將兩間房間放在難以到達的位置。將屍骸(Corpse)指示物（暗紅）放置於地窖內。將房間牌疊洗牌。
對於英雄你知道

他們試圖要阻止婚禮。

你獲勝於…
…你讓鬼新娘和她選擇的新郎結婚時。

鬼新娘

新娘的屬性依玩家人數而定

3-4位玩家：速度4，神志6

5-6位玩家：速度5，神志7

新娘可以穿越牆壁。她不能被任何方法傷害或震懾，包括使用戒指的神志攻擊或是在她攻擊時她被擊敗。

特殊攻擊規則

新娘使用神志進行攻擊，對除了被選擇的新郎以外的人造成精神傷害。

如果她對新郎造成1-2點精神傷害，他失去1級力量。如果她對新郎造成3-4點精神傷害，他失去2級力量。如果她對新郎造成5+點精神傷害，他失去3級力量。

如何讓新娘結婚

1. 殺害被選擇的新郎。然後他就變成鬼魂並且受你控制。他丟下所有的物品，包括戒指。

2. 將被選擇的新郎和新娘放置於禮拜堂內。

3. 開始進行婚禮。

4. 在你的回合結束時，將回合／傷害記錄器往前移動至下一個數字，從1開始。婚禮會在回合3時完成。

如果你獲勝…

婚禮總是讓你熱淚盈眶。
21　──　活死人之家House of the Living Dead
疲憊地，你靠在牆壁上。某種東西在牆壁後面發出噪音。滴答。滴答滴答。滴答。
搞什麼鬼？老鼠，可能，或是隻昆蟲？你想起黃蜂跑進你家牆壁裡的時候。該死的害蟲！你蹲下往護牆板上的一條巨大裂縫裡窺視。一隻蒼白的手浮現，一把抓住你的脖子，然後把你拖了進去。在你還來不及尖叫前你便死去。

眨眨。眨眨。嗅嗅。「嗯嗯嗯嗯，飢餓。」

必需吃血肉。殺。吃。吃！

此刻

你的探險者已經死亡。丟下你所有的物品並將你角色的人物替換成殭屍王(Zombie King)指示物（大）。拿取等同於玩家人數的殭屍(Zombie)指示物（淺綠）。將它們放置於以下房間內（按照順序）：地窖(Crypt)、墓園(Graveyard)、入口大廳(Entrance Hall)、地下湖(Underground Lake)、庭院(Gardens)、禮拜堂(Chapel)、溫室(Conservatory)、和五芒星室(Pentagram Chamber)。如果玩家人數比上述房間中已經被探索到的房間數還要多的話，按照順序在一間房間內可以放一隻以上的殭屍，直到所有的殭屍指示物都被放置好為止。
一旦你將殭屍指示物都放置好之後，再放置另一枚殭屍指示物在每間至少有一隻殭屍的房間內（按照順序放置）。

拿出回合／傷害記錄器及一個塑膠指針。你會用它來記錄傷害。

對於英雄你知道

他們會和你戰鬥。可能的話，避免和有武器的探險者戰鬥。
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。



特殊殭屍攻擊規則

使用任何需要力量攻擊的武器擊敗殭屍即會殺死它。炸藥(Dynamite)也可以殺死殭屍。任何其它攻擊則如正常一般震懾殭屍。

如果一名探險者死亡，該探險者變成一隻殭屍。（接著他便有和殭屍一樣的屬性。）接著該玩家便可以閱讀叛徒手冊並在他原本的回合中移動他的殭屍角色。如果叛徒獲勝，而且那隻玩家殭屍有殺死任何英雄的話，控制該殭屍的玩家也一同獲勝。
殭屍不能操作神秘電梯(Mystic Slide)，但是殭屍王可以。

特殊殭屍王攻擊規則

殭屍王（你）適用一切一般怪物適用的規則──你需擲骰來移動而且不能撿起任何道具，不能探索新房間等等。

殭屍王只能被握有徽章(Medallion)的英雄所傷。你並不會被震懾，且在你被殺死前你可以承受7點傷害。使用回合／傷害記錄器來記錄傷害。傷害不會減低你的屬性。

如果你獲勝…

所有人都死了。嗅嗅。仍然飢餓。嗅嗅、嗅嗅。一個想法流進你那死亡、受詛咒的意識中，雖然沒有那麼多汁，但是殭屍的血肉仍然是血肉。

你向前移動。「嗯嗯嗯嗯，飢餓。」

必需吃殭屍血肉。殺。吃。吃！

殭屍：速度2，力量5，神志2
殭屍王：速度3，力量7，神志2
22　──　深淵回視The Abyss Gazes Back
你粗魯地在地板上踢出另外一個洞。這次，除了塵土和腐爛的東西之外，你發現你在找尋的東西了。深淵。火焰。通往地獄的傳送門。咯咯笑著，你摩擦雙手。
為了避免吱嗄作響的地板和逐漸變寬的地洞沒有吸引到屋內其它人的注意，你尖叫道，「抓緊囉，各位！我們將要到地獄了！」牆壁上充滿閃爍的光輝，灰色的迷霧衝進房間。房子的一部分碎裂並掉落，往下、往下落入充滿火焰的燃燒湖中。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

選擇地下任何一間有預兆或事件符號且沒人的房間。如果沒有符合的房間，從房間牌疊抽取第一間合理的地下房間並將它置於地下。這房間即是深淵開始的地方。告訴每個人。

用塑膠指針設置好回合／傷害記錄器並指到0。你會用它來記錄時間。

對於英雄你知道

他們正試圖要進行某種驅魔儀式以阻止房子被吸入深淵之中。

你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。

在你的回合中你必需

在你的第一個回合結束時，讓深淵開始的地下房間崩塌（將它翻過來）。

每當你回合結束時，將回合／傷害記錄器推進至下一個數字，從1開始。

如果你在地下抽取事件牌的話，只要密樓梯(Secret Stairs)或秘密通道(Secret Passage)還在事件牌庫中，你可以搜尋事件牌庫並抽取它們而不是正常抽取事件牌。

就算你已經被殺害，你仍然可以在你的回合崩塌房間（並且最終獲勝）。

每位玩家每回合必需

從回合2開始，在每位玩家的回合結束時，該玩家必需摧毀房子的一部分。深淵始終分解鄰接另一塊深淵的房間。（房間彼此間不需要有相通的門，對角線不算是鄰接）深淵以下列速率毀滅房間：
· 回合2：每位玩家使一間房間崩塌。

· 回合3：每位玩家擲2顆骰並使等同於骰數的房間崩塌。

· 回合4：每位玩家擲3顆骰並使等同於骰數的房間崩塌。

· 回合5：每位玩家擲4顆骰並使等同於骰數的房間崩塌。

如果任何探險者（包括叛徒）在深淵吞沒房間時身處該房間內，該角色必需嘗試一次速度檢定並擲出4+以逃脫。如果檢定成功，那位探險者逃脫並躍進隔壁探索過且有門相通的房間（如果有的話）。探險者一回合中只能用此方法躍進另一間房間一次。如果檢定失敗，或附近沒有符合描述的房間，該角色即死亡。

如果深淵吞沒一整層樓，它就會往下一層上面的樓層前進，你選擇一間沒有人且有未探索門扉的房間開始。

入口大廳(Entrance Hall)、門廳(Foyer)、和主樓梯間(Grand Staircase)每一間算一間獨立的房間。用指示物表示那一間已經被吸入深淵。

如果你獲勝…

地獄歡迎你。隨著你朋友的血肉燒焦且骨頭冒出黑煙，你情不自禁地笑了。但是你的皮膚在燒盡一切的火焰中也開始脫落。知道衝動的下場了吧？
23　──　觸手魔怪Tentacled Horror
繩狀的肌肉組織甩進你的視野內。無骨的手臂遍佈著帶有鋸齒、角質的吸盤，如同沒有實體的牙齒般跳動及打擊。那富有彈性的長條物衝向你的小腿，然後痙攣性地勒緊。帶有牙齒的吸盤鋸開你的肢體，幾乎將它切斷。鮮血噴的到處都是。那長條物收縮，你跟著被拖拉，在屋內到處碰撞和滑行，就像被捲進去一般。你勉強發出最後一聲尖叫…接著那些觸手在屋內搜尋更多犧牲者。
此刻

你的探險者已經死亡。將其移出遊戲。

將等同於遊戲中玩家人數的根(Root)和尖端(Tip)指示物（橙）放到一旁備用。每一組對應的這些指示物表示一隻「觸手」。

你可以將根指示物置於以下任何房間內：暖爐室(Furnace Room)、溫室(Conservatory)、風琴室(Organ Room)、地下湖(Underground Lake)、庭院(Gardens)、和峽谷。如
果目前場上的上述房間數量少於玩家數量的話，搜尋房間牌疊直到你抽取滿不足的這些房間以讓其總數等於玩家人數，然後將抽取出來的房間連接到適當的樓層。你不能將觸手留著之後使用。

對一個根，放置一個尖端在同房間內。

用塑膠指針設置好回合／傷害記錄器並指到0。你會用它來記錄時間。

對於英雄你知道

他們正在尋找觸手怪的頭部以殺死它。你必需阻止他們。

你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。

在你的回合中你必需

每當你的回合結束時，將回合／傷害記錄器推進到下一個數字，從1開始。

觸手尖端

這生物活的越久觸手就越強。
觸手尖端

	回合
	速度
	力量
	神志

	0
	2
	3
	6

	1-2
	2
	4
	7

	3-4
	3
	5
	7

	5-7
	3
	7
	7

	8+
	4
	8
	8


根不能移動、攻擊、或被攻擊，但是尖端可以。

如果尖端進到神秘電梯(Mystic Elevator)裡的話，電梯就會停止為任何人運作直到尖端離開。

根不會如規則中所述般減慢你的移動。只有尖端會。

如果觸手的尖端擊敗一位英雄，那位英雄並不會受傷。該角色會被抓住並且將全部的物品丟在該房間內。

· 被抓住的英雄不能被任何其它尖端攻擊，但是可以被你攻擊。

· 當一個有抓住探險者的尖端的回合開始時，在該回合中它會往對應的根所在的房間移動一格而不會進行它的一般移動。尖端可以經由任何路徑回到根。正在搬運探險者的尖端不能攻擊。
· 如果一名被尖端抓住的角色回合開始時他身處和它對應的根部同一間房間內的話，該角色即被吃掉且殺害。將該觸手（根和尖端）移出遊戲。
特殊攻擊規則

如果尖端使用力量攻擊擊敗一名英雄的話，它並不會造成傷害。它改為抓住英雄。

如果尖端被任何攻擊擊敗的話，將它放回和根同一間房間內，並將它翻至震懾的那一面。

鈴鐺(Bell)對被抓住的英雄無效。靈魂板(Spirit Board)對尖端無效。

如果你獲勝…

那個盤據在屋子中心的東西啜了一口，將它犧牲者的骨髓吸了出來。一個可憎的、令人厭惡的存在，某種不應該存在的東西，喜悅地抖動著。已經更強大了，它將觸手伸向比之前都還要遙遠的地方…它搜索用的觸手已經探查出前門。
24　──　飛離家園Fly Away Home
一聲唏唏聲，房子窗外傳來漸漸變大聲的砂紙摩擦的聲音。向外一望，你看見無數的發著紅色光芒的眼睛直視著你。你開始又哭又笑。你感覺到你的臉頰隨著眼睛流出的血淚而發熱。是的，這就是你生命的目地…放你的主人們進來並獻上你的血液。

你將窗戶大開，把你的血液全數獻給你夜晚的主人。

此刻

你的探險者已經死亡。將其人物移出遊戲。

將24枚蝙蝠(Bat)指示物（橙）放到一旁備用。將其中三枚放置於塔樓(Tower)或閤樓(Attic)。如果兩間房間都尚未被探索到的話，此作祟即以較少的蝙蝠開始。

將三隻蝙蝠放置於峽谷(Chasm)或地下墓穴(Catacombs)。條件同上。

對於英雄你知道

他們正在尋找趕走蝙蝠的方法。

你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。

英雄們必需做此於…

…他們的回合中。在一位英雄的回合開始時，該探險者的角色卡上每有一隻蝙蝠他就受到1點物理傷害。

蝙蝠
在整起作祟中，更多蝙蝠會進入屋內。

· 在怪物回合中，擲等同於玩家數量的骰子。將等同於骰數的蝙蝠指示物放到一旁備用。
· 你可以將這些指示物放置於塔樓、峽谷、溫室(Conservatory)、入口大廳(Entrance Hall)、庭院(Gardens)、墓園(Graveyard)、天井(Patio)、露台(Balcony)、和任何有向外窗戶的房間內。
· 如果一間房間的窗戶被放置成「謬誤」窗戶，即直接面對另外一面牆，它也仍然可以被蝙蝠利用。同時只能有一隻蝙蝠穿越這些地點進到屋內，除非蝙蝠的數量比地點的數量還多。在此情況下，你為每一隻額外的蝙蝠選擇牠的進入地點。
· 蝙蝠在進入屋內之後可以繼續移動。進入算是移動一格。如果你把蝙蝠指示物用光的話，直到有蝙蝠死亡為止你不能讓更多蝙蝠進到屋內。也就是說屋內同時最多只會有24隻蝙蝠。

特殊攻擊規則

蝙蝠不使用一般方法攻擊。每當有蝙蝠攻擊探險者時，你改為替牠擲一顆骰子。如果骰數為2，則蝙蝠抓到受害者身上。將該蝙蝠指示物置於那位探險者的人物卡上。
未吸附的蝙蝠不會影響探險者的移動。探險者身上每有一隻吸附的蝙蝠，那位角色在該回合中就少移動一格。（任何探險者每回合最少可以移動一格。）

如果你獲勝…

慢慢地，發出唏唏聲的蝙蝠翅膀隨著黎明照亮天空而消失，而吸血蝙蝠們則棲息於屋內。在牠們之下躺著變乾了的食物容器，那些曾經在屋內愚蠢地東奔西跑的東西。如今容器已經化為塵土，加入了那些將他們自己的血液獻給這棟宅邸的蝙蝠王的人們。
蝙蝠：速度5，力量2，神志1
25　──　巫毒Voodoo
是時候脫下一切假面具了。你已預先準備好今晚。你已經分別收集好你最新朋友們的要素，喔，如此隱密地。你已經縫製好與他們相似的人偶，喔，如此仔細地。你已經將與他們相似的人偶事先放置在屋內了，喔，如此完美地。
如今，你的朋友們全都在這裡了！你全部的朋友，還有他們全部的人偶。令人喜悅的興奮幾乎逼得你無法停止地大笑。事有先後。你得先巫毒一下。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

用塑膠指針設置好回合／傷害記錄器並指到0。你會用它來記錄時間。

查看巫毒人偶列表。為每一位英雄選擇一個人偶。然後，在紙上寫下那一個人偶對應到那一位探險者，以及人偶處於兩間房間中的那一間。

· 如果其中一間房間已經被探索到但另一間還沒的話，你必需選擇已經被探索到的房間。如果兩間房間都已經或都尚未被探索到的話，你可以選擇其中一間。不要告訴其它玩家人偶在那裡。

在你為每一位英雄選擇好一個人偶之後，對每位英雄大聲讀出其巫毒人偶描述中引號括起來的部分。

對於英雄你知道

他們正試圖要找到人偶並摧毀它們。
你獲勝於…
…在作祟開始時的英雄中有超過半數死亡時。

在你的回合中你必需

每當你的回合結束時，將回合／傷害記錄器推進至下一個數字，從1開始。任何尚未被摧毀的人偶會在此時影響它的探險者。當其發生時，大聲讀出每個巫毒人偶效果中引號括起來的部分。



巫毒人偶描述

一個蠟製人偶正在暖爐室(Furnace Room)或廚房(Kitchen)的烤爐中熔化。「你正在燃燒！」

一個陶瓷人偶正不穩地平衡在露台(Balcony)或塔樓(Tower)的風中。「地面，遠在下面，正等待著你。」
一個石頭人偶正在沉入地下湖(Underground Lake)旁邊或墓園(Graveyard)裡的泥漿中。「你滿口淤泥。你正在窒息。」

一個玻璃人偶正長眠於五芒星室(Pentagram Chamber)或禮拜堂(Chapel)內閃爍著不潔光輝的蠟燭之間。「邪惡，到處都是邪惡。不潔的邪惡。」

一個布製人偶正被庭院(Gardens)或溫室(Conservatory)中薔薇叢的荊棘所纏繞。「尖銳的穿刺。泥土和鮮血。」
巫毒人偶效果

蠟製人偶的效果：該英雄選擇失去1點力量或速度。「烈火燒盡善惡。」

陶瓷人偶的效果：擲4顆骰子；如果結果小於回合數的話，人偶掉落並砸碎，殺死該英雄。「一陣強風推了你一把。」

石頭人偶的效果：該英雄慢慢地窒息並且必需嘗試力量檢定；如果結果小於回合數的話，該英雄失去所有屬性各1點。「你沉入塵垢之中。這麼地黑暗。這麼地骯髒。」
玻璃人偶的效果：該英雄選擇失去1點神智或知識。「不潔的存在，雖然該處曾經善良。」
布製人偶的效果：該英雄必需嘗試知識檢定；如果結果小於回合數，該英雄受到2點物理傷害。「血液般的鮮紅，薔薇般的死亡。」
如果你獲勝…

你撿起你大隻的紅色麥克筆並且打開它的筆蓋。翻開你的照片簿，你翻過全部前面的人偶直到最後幾頁。
唰、唰、唰。你在每一張你抵達這棟宅邸前貼上的相片上畫上鮮明的紅色斜線。你感受到的成就感令你露齒而笑。但是那並沒有持續多久。該是找些新朋友的時候了。

26　──　自作自受Pay the Piper
你到現在一直持續聽見吱吱、喳喳、嘶嘶的聲音。你的朋友們似乎沒注意到的樣子。但是你有。
牆壁裡的老鼠。

一開始，你忽略那些老鼠，但是接著你聽見牠們在你頭腦內輕聲細語。那些低語向你承諾了友誼、信任、甚至奉獻。全都為了你。為什麼？因為你是牠們的朋友，牠們的同類。你是一位有著特殊力量和責任的鼠人。你老鼠遠親的吱吱、喳喳、嚓嚓聲細細說明了你必需做的事。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。如果你的任何屬性低於它們的起始值的話，現在將它們恢復至起始值。然後將每個屬性增加1級。

將等同於玩家人數兩倍的老鼠(Rat)指示物（橙）放到一旁備用。在目前沒有人且有事件、物品、或預兆符號的房間內放置一枚老鼠指示物。如果老鼠的數量超過超過合格的房間數的話，你可以選擇要如何堆疊老鼠指示物。如果老鼠的數量比房間數量少的話，你決定要將牠們放置於那些房間內。
將5枚神志檢定(Sanity Roll)指示物（三角）放在一旁備用。

對於英雄你知道

他們正試圖要將屋內所有的老鼠殺光，如此就會阻止你完成你的儀式。
你獲勝於…
…你殺光所有的英雄或是完成你惡劣的鼠輩儀式時。
特殊攻擊規則

如果老鼠被擊敗的話，牠就被殺死而不是被震懾。

同一間房間內的老鼠群可以一起進行攻擊。當牠們如此做時，將牠們的力量點數加在一起對單一目標進行一次大型的攻擊（最多8顆骰）。一群老鼠以此方法進行攻擊但失敗時牠們不會受傷。

當你身處於五芒星室(Pentagram Chamber)內時，你不會被其它探險者以任何方式影響。老鼠或英雄都不能進入五芒星室。

如何完成儀式

移動至五芒星室。一旦你身處五芒星室內，你便可以安全地進行儀式。

如果以嘗試神志檢定並擲出3+以進行儀式。如果你成功的話，將一枚神志檢定指示物置於你的角色卡上然後將一枚老鼠指示物（如果還有剩的話）置於與五芒星室相鄰的任意房間內。（該房間不需要有互相連通的門。）完成儀式所需要的神志檢定指示物依玩家數量而定：

	玩家
	所需檢定骰數

	3或4
	5

	5或6
	4


如果你獲勝…

你可愛的、可愛的孩子們舔光灑出來的血液並且在大塊的肉塊上面爭鬥，對彼此嘶嘶叫。孩子畢竟還是孩子。而且孩子們需要吃東西。
老鼠：速度3，力量2，神志1
27　──　殺人肉團Amok Flesh
你聽見打破水晶的咣啷撞擊聲。
哦。你的複製組織被從封鎖中釋放出來了。甚至你現在已經可以聽見它膨脹的聲音了。你但願了一千次你沒有在你的實驗中使用那個不穩定的原生質。但是你用了。你嘆了一口氣。

是把你的朋友們集中起來的時候了。你討厭他們任何人在逃離你那既放錯地方、又不斷成長、還會吞沒一切的血肉時受傷。
此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將20枚肉團(Blob)指示物（深綠）放到一旁備用。你會用它們來表示單獨一個成長中且巨大，正充滿屋內的肉團。（肉團指示物在孢子(Spore)指示物的反面。）

持有水晶球(Crystal Ball)牌的玩家棄掉它。

對於英雄你知道

他們正試圖要找到某些會傷害你寶貴肉團的物件並將它們丟到肉團裡面以消滅它。你可以試著殺死他們或是試著偷取這些物件。

你獲勝於…
…所有的英雄都死亡或被變成肉團人時。

肉團

· 在第一個怪物回合中，肉團會吞噬水晶球原本所在的房間以及所有有門連接的相鄰的房間。將一枚肉團指示物放置於那些房間內。
· 此後每一個怪物回合中，肉團會膨脹至每一間有門連接的相鄰的房間中。將一枚肉團指示物放置於那些房間內。肉團會使用任何可能的移動選擇來膨脹，包括門屝、樓梯、媒導槽(Coal Chute)、崩塌房間(Collapsed Room)、秘密樓梯(Secret Stairs)、秘密通道(Secret Passage)等等。從媒導槽、樓座(Gallery)、和崩塌房間往上或往下膨脹會花費肉團一格移動。
· 在肉團膨脹至相鄰的所有房間之後，擲一顆骰。如果你擲出2，肉團將再次膨脹而且你要再擲一次骰子。持續膨脹肉團直到你沒有擲出2為止。
· 肉團指示物並不個別算是怪物，所以它們不會攻擊而且也不會被會影響怪物的東西影響。如果你用完肉團指示物的話，從探險者不能抵達的房間回收指示物再利用。
· 任何和肉團指示物處於同一間房間的人（包括你的角色）立刻變成肉團人而且棄掉所有物品和預兆。將一枚肉團指示物置於那位探險者的角色卡之上以表示該角色為一個肉團人。
· 控制那位探險者的玩家現在控制那個肉團人。該玩家的新目標是幫助你獲勝。
· 肉團不會被鈴鐺(Bell)或靈魂板(Spirit Board)影響。

肉團人

肉團人不能攻擊、被攻擊、抽牌、使用神秘電梯(Mystic Elevator)、或探索房間。它在它玩家的回合移動而且可以自由穿越有肉團指示物的房間。

在怪物回合開始時，將一個肉團指示物放置於任何肉團人身處的房間之中。該肉團不會膨脹直到它和主要的肉團連接為止。

如果你獲勝…

你的複製組織現在已經充滿屋內大部分的地方了。你的朋友，牆壁裡的害蟲、在燈飾附近飛舞的蛾──它們全都和肉團融合了，血肉和靈魂都是。現在只剩一件事要做。

你後退，張開雙手，等待擁抱那冒著氣泡的血肉。
肉團人：速度2
28　──　所羅門王的指環Ring of King Solomon
當你年幼時你在臥室的地板底下發現了五芒星圖案，此時你也找到了每晚浸滿鮮血、苦痛、尖叫、和甜到令人作嘔的恐懼之夢的來源。接著一個聲音告訴你如何為到來做準備。
起初，你只答應如果那夢會停止的話你才做準備。後來，當你清醒且孤獨，一夜又一夜只有你想要陪伴的淡白幻想單調地安慰著你時，你只答應如果那夢會回來的話你才完成準備。
現在到來已經垂手可得。你不需再找上夢想。

地獄已經降臨。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

選擇那一間房間有來自地獄的傳送門。它必需為一間沒有人但有事件符號的房間，並且距離最近的探險者至少四間房間遠。如果沒有事件符號距離至少四間房間遠的話，盡可能選擇最遠的。
將魔王(Demon Lord)和等同於英雄數量的惡魔(Demon)（按照順序，從惡魔1開始）放置於被選擇的那間房間內。

對於英雄你知道

他們正試圖要用某種方法殺掉惡魔。
惡魔們必需做此於…

…它們的回合。惡魔憎恨所有活著的生物。惡魔永遠全速移向它所能攻擊最近的英雄，並盡可能採用最好的路線。它會在它的回合中進行攻擊，如果它可以的話。如果有數位英雄在一樣遠的地方可供選擇的話，你選擇它會移向那位英雄並攻擊。

你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。

特殊攻擊規則

如果惡魔擊敗持有戒指(Ring)的探險者的話，只要它贏2點或以上它就可以改為偷取戒指而不造成傷害，但是它不能使用戒指。一旦惡魔持有戒指的話，它不能將戒指交給其它惡魔或丟下戒指，但是擊敗惡魔的探險者可以奪回戒指。
左輪手槍(Revolver)和其它速度攻擊不能對魔王使用。

如果你獲勝…

地獄之門已經開啟。你用手掌的根部擦去沾到眼睛上的血液。空氣中甜到令人作嘔的氣味就如同你作的夢一般。你其它探險者雜亂的屍體為魔王形成一座血肉王座。尖叫才正要開始。
就如同你一直作的夢一般。
	
	速度
	力量
	神志

	惡魔1
	2
	5
	5

	惡魔2
	3
	4
	4

	惡魔3
	4
	3
	3

	惡魔4
	5
	2
	2

	惡魔5
	6
	1
	1

	魔王
	1
	7
	7


29　──　弗蘭肯斯坦的遺產Frankenstein’s Legacy
你瀏覽書本，隨興閱讀其中幾個段落：
「…為了探究生命的起源，我們必需從依賴死亡。教堂的墓地只不過是喪失生命身軀的眝藏所，現在則是蛆蟲們的食物。我單獨一人發現了這令人驚心動魄的秘密：已經死亡之物可以再次復活！」

然後：

「這些骨頭是從藏骸所收集來的。皮膚是從死不過三日的人身上收割來的。這些部件，大的和小的，已經被縫成酷似人類身軀的樣子。它只需等待適當的電壓即可行走，再一次地，獲得生命！」

你領悟了，隨著逐漸興奮的感覺，你誤打誤撞地找到一本實驗筆記詳細記錄了如何讓死亡的組織復活。而且你可以完成這個實驗。你必需要。

以科學之名。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將科學怪人(Frankenstein’s Monster)指示物（大）放置於研究室(Research Laboratory)或手術室(Operating Laboratory)。如果兩間房間都不在屋內的話，搜尋房間牌疊找出它並將其放置於樓上，再將科學怪人指示物置於房間內。然後將牌疊洗牌。

對於英雄你知道

他們覺得你的怪物是令人憎恨的東西並且會試圖殺死它。他們也知道那怪物的弱點是火焰。

你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。


科學怪人
科學怪人永遠全速移向最靠近的英雄。如果多於一位英雄在相同距離的位置的話，你決定它要移向那一位英雄。它會在它的回合中進行攻擊，如果它可以的話。
特殊攻擊規則

當進行攻擊擲骰時，科學怪人的擲骰結果加2。當此怪物防禦時則沒有此加值。

科學怪人對速度攻擊免疫（例如左輪手槍(Revolver)或炸藥(Dynamite)）。
如果你能使用力量攻擊造成超過2點傷害的話，你可以改為從對手那邊偷取火炬而不造成傷害。如果你成功，你即摧毀火炬──英雄會需要回去再拿一個。

如果你獲勝…

當你從你以前的朋友們身上收割皮膚時，你非常小心不要撕裂太多，盡量以直線切割。你仔細思考一下自己的好運。藉著復活你在實驗室找到的軀體（以即從它接下來的行動中獲得益處）你發現你已經擁有過剩的皮膚、器官、牙齒、以及骨頭。靠著你現在有的東西，你可以從零開始再次重現書中描述的實驗。不覺得科學很美妙嗎？
科學怪人：速度3，力量8
30　──　德古拉之墓Tomb of Dracula
女孩看起來無助且孤單。她遲疑地往你這邊靠過來。你伸出你的手讓她安心，但是當她接住你的手時，你發抖了。沒有任何活物的手能夠像她的一樣蒼白冰冷。接著她張開嘴巴，你看見尖牙。
過了一會兒你清醒了。你覺得好極了──甚至還要更好。但是非常、非常口渴。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

你的角色現在是一隻吸血鬼。將你所有的屬性加1級。

將德古拉(Dracula)指示物（大）放置於地窖(Crypt)或墓園(Graveyard)。如果兩間房間都不在屋內的話，將其置於任何一間沒人的房間且至少離最近的探險者四間房間遠。如果沒有這麼遠的房間，則盡可能放在最遠的地方。棄掉女孩(Girl)牌並將新娘(Bride)指示物（深紅）放置於你身處的房間內。

用塑膠指針設置好回合／傷害記錄器並指到0。你會用它來記錄時間。

對於英雄你知道

太陽不久後即會升起。你需要快速殺光探險者們，因為吸血鬼會隨著太陽升高而弱化。當其發生時，英雄們會告訴你陽光如何影響吸血鬼。
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡或被變成吸血鬼時。

在你的回合中你必需

在你的回合開始時，將回合／傷害記錄器推進到下一個數字，從1開始。

吸血鬼

德古拉需要時間覺醒。直到回合2為止他並不會正常移動或攻擊（他還是可以防禦攻擊。）每當任何吸血鬼試圖進入禮拜堂(Chapel)或持有聖符(Holy Symbol)的探險者身處的任何房間內時，它必需嘗試神志檢定並擲出6+以進入該房間內。在此檢定中失敗的吸血鬼不能進入該房間內。
特殊攻擊規則

支配：當吸血鬼攻擊相反性別的人時，它可以嘗試神志攻擊。如果它擊敗那位角色，該角色受到速度傷害而不是精神傷害。如果該角色擊敗吸血鬼的話，吸血鬼也不會受傷。這個特殊攻擊可以從有門連接的相鄰房間中發動。如果支配攻擊成功的話，你可以將被擊敗的英雄移進吸血鬼所在的房間內。

一旦探險者的速度被支配攻擊降到骷髏符號時，該角色即變成吸血鬼並再也不是英雄。（讓該玩家閱讀叛徒手冊中的這起作祟。）將該角色的速度提升至起始值。這隻新生的吸血鬼將它所有的屬性增加1級並由它的玩家控制。它在它玩家的回合行動。如果叛徒獲勝且該吸血鬼有殺死英雄的話，控制該吸血鬼的玩家也獲勝。

吸血鬼也可以如常攻擊並殺害英雄──這並不會使他們再起成吸血鬼。

如果你獲勝…

比任何水果都還要多汁，生命的菁華在你的身體中悸動，就像你抗議中的膳食其垂死心跳一般。但是一如往常，水井枯竭了。
德古拉會知道那裡能找到更多。
德古拉：速度5，力量8，神志6
新娘：速度4，力量4，神志4
31　──　從天而降Airborne
這個劇本裡面沒有叛徒，只有英雄。

你們全部試著逃離這座房屋，請參照生存手冊。

32　──　迷失Lost
水晶球閃爍著，接著一聲震耳欲聾的和弦從管風琴爆出。房子開始震動、轉移、並且改變。空氣變濃密成綠色、令人反胃、還帶有一點毒性的迷霧。屋外，天空是淡紫色的，樹木脈動著產生板狀的夢魘，行人們擁有遠超過他們應該有的牙齒。

你嘆出安心的一口氣，鬆脫臉上的面具，揭露出你真實的面貌。你到家了！

現在只剩下收集樣本。如果你能防止他們逃回他們的次元的話，這裡的大氣應該會自動巧妙地殺死並醃製他們。
此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將所有被放置到屋內的房間放到一旁備用，除了起始房間塊和任何有人的房間。將有連接到被放到一旁房間的秘密通道(Secret Passage)、秘密樓梯(Secret Stairs)、或牆壁開關(Wall Switch)指示物也放到一旁備用。

如果風琴室(Organ Room)不在屋內的話，將它從房間牌疊取出並放置於屋內，連接上你選擇的起始房間塊。然後將牌疊洗牌。

將你放到一旁的房間塊、房間牌疊及房間棄牌堆裡所有的房間全部洗成一疊。有人的房間依然留在屋內。將它們移動到適當樓層的起始房間塊旁邊。

對於英雄你知道

他們正試圖要找出將房子送回他們次元的方法。他們每回合也會因為你母星上有毒的大氣而受到傷害。
如何阻止英雄

英雄們試圖要找出一種方來法重新啟動你風琴室內的跨次元轉送器以帶他們回家。這絕對不可以。你可以單純地試著殺害他們，但是也有一種方法是修改操縱裝置，讓它們變成防人類的。你可以在禮拜堂(Chapel)、遊戲室(Game Room)、研究室(Research Laboratory)、手術室(Operating Laboratory)、和五芒星室內嘗試知識檢定並擲出4+。當你在上述檢定中成功時，放置一個知識檢定(Knowledge Roll)指示物（三角）於該房間內。在一間房間內你只能放一枚這種指示物。告訴英雄們你放置的每一枚知識檢定指示物表示他們在啟動轉送器時的擲骰結果需要 -3。
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡。
如果你獲勝…

你將你的樣本滾進實驗室裡。你完全知道你要使用那個鐘形罩子來貯藏。喔！在你將樣本塞進它們的罩子裡之前你可能需要將它們鋸成比較小的尺寸。但是沒問題。它們全都已經死了。
33　──　闇黑祈禱An Invocation of Darknesse
「接下來要進行的祭典將會召喚出黑暗魔君，祂將統治這個星球長達千年之久」一開始你感到相當的不以為然。但是你越往下讀就越無法抵抗書中的魔力。你必須要前往合適的地方打開傳送門，用以召喚黑暗魔君。
此刻

· 你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。
· 把大的圓形怪物指示物「Demon God」代表黑暗魔君
· 準備5個Knowledge Roll 指示物

· 把你低於初始值的屬性都提升到初始值，然後每個屬性都可以得到兩顆骰子的加成。

· 作祟階段開始後，你立刻開始你的回合。之後一如往常由你左邊的玩家順時針依序行動。
對於英雄你知道
他們正試圖毀掉那本書，藉以阻止召喚黑暗魔君、或是將祂給驅逐…
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。

如何召喚黑暗魔君
· 帶著書本（Book）走到禮拜堂（Chapel），或是五芒星陣（Pentagram Chamber）
· 把書本帶到其中一個房間之後，嘗試擲知識骰得到5+的檢定結果。擲骰需要消耗一個移動空間。

· 即使你在這之後失去書本，你依然可以嘗試知識擲骰（很幸運地，你的大腦還記得內容）但前提是你必須待在這兩個房間之一內才能做知識檢定。

· 每次成功之後你可以拿一個Knowledge Roll 指示物。累積到五個之後，一個四度超空間傳送門就會在這個房間開啟，恐怖的黑暗魔君降臨。壞消息是，魔君一經過傳送門就把你給殺了。你持有的物品都掉在這房間內。好消息是，你接下來可以操控魔君來獵殺你那些無助的舊朋友。

	黑暗魔君

速度 X    力量12     神志7


魔君的移動速度等於作祟階段開始時的英雄人數。
如果你獲勝…
沒有任何東西可以阻止你！
哈哈…讓人類的時代結束吧！！
34　──　奪魂項圈Guillotines
這裡使用隱藏叛徒規則，請參照說明書第17頁

*譯者註：拿取有數字標記的Item的指示物（從1到玩家人數）數字面朝下，分發給各玩家。拿到1號的就是叛徒，請小心不要被看到。

如果你獲勝…

這真是無心插柳柳成蔭。起初，你得要引誘單一一餐到湖中。現在，數具屍體面朝下漂浮於黑暗湖水之上。如今，那生物已經是你找到它時的十倍大了。它能長到多大呢？你打算要找出答案。
35　──　小小改變Small Change
現在你的實驗對象們全都安全地和你的貓一起待在屋內，該是真正有趣的東西開始的時候了！丟下縮小藥的燒杯，你看著銀色的液體變成氣體。神奇地，它將你和你的實驗體縮小成老鼠般的大小。你已經聽見你的貓兒們輕步走向嚇壞了的實驗體。看起來你和你的貓將會非常享受這場小小的實驗，這場你曾經稱為「引入微形現代智人之後被馴養的貓科動物其消化反應」的實驗。
此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

如果有三或四位玩家，將一枚貓(Cat)指示物（橙）放置於入口大廳(Entrance Hall)。如果有五或六位玩家，將一枚貓指示物放置於入口大廳並將另一枚放置於作祟被揭露的房間內。

對於英雄你知道

他們試圖使用玩具飛機(Toy Airplane)從屋內逃脫。

你獲勝於…
…作祟開始後的英雄中有超過一半被貓殺害時。

變小

你縮小了。那表示：

· 所有你持有的物品和預兆都隨著你縮小並且正常運作，但是

· 你不能抽取新牌。進入有事件、物品、或預兆符號的新房間即結束你的回合。

· 門扉算是移動一格，所以經由門扉移動到下一間房間算是移動兩格。你可以在門扉上逗留。
· 你必需進行力量檢定並擲出3+以上下樓梯。如果你失敗你的回合即結束，但是你下回合可以再試一次。

· 你不能使用崩塌房間(Collapsed Room)或神秘電梯(Mystic Elevator)。你不被樓座(Gallery)、健身房(Gymnasium)、或保險庫(Valut)上的敘述影響。

貓
貓和探險者一樣也將每扇門扉算為移動一格。一隻貓同時只能抓住一位英雄。
特殊攻擊規則

你不能攻擊探險者。取而代之你希望你的貓吃掉他們。

當一隻貓成功地攻擊探險者時，那怪物會和探險者玩一回合「貓抓老鼠」而不會造成傷害。在該英雄的回合，那位探險者會有一個脫逃的機會（英雄們會告訴你怎麼做）。如果任何人在貓的下一個回合前擊敗貓的話，貓就丟下被抓住的探險者。否則，該探險者在下一個怪物回合開始時就被吞食且遭殺害。被抓住的英雄不受鈴鐺(Bell)的影響。
和玩具飛機身處同一間房間的貓可以嘗試速度檢定並擲出7+以將它擊落。叛徒可以嘗試一樣的事情，只需要速度檢定並擲出5+。接著貓可以立即攻擊機上的英雄（英雄們可以在他們的下一個回合嘗試重新啟動飛機）。

如果你獲勝…

分析全部的數據將會花上數個月之久，但是一件事情很清楚──你的貓認為這次實驗是一個大成功！

貓：速度6，力量7，神志5，知識5

36　──　最好有伴相隨Better with Friends
數年前你溺死在這間房子的地下沼澤中。從那時候開始，你便以鬼魂的形態存在，孤寂且迷失在你的水墳中。然後你找到了徽章。它的力量給了你一個機會回復到凡人的形態並尋找其它可能願意和你分享你那朦朧存在的人。
你謹慎的選擇並帶領你的新朋友來到這間房子。現在是時候讓他們加入你的死亡了。你已經聽見水填充進地下室的聲音了。你絕對不能讓他們逃脫。

黃泉路上最好有伴相隨。
此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將划艇(Rowboat)指示物（五角）放置於閤樓(Attic)。如果閤樓不在場上，則等到閤樓被探索到時再將划艇放在那裡。

將4枚力量檢定(Might Roll)指示物（三角）放到一旁備用。

用塑膠指針設置好回合／傷害記錄器並指到0。你會用它來記錄時間。

對於英雄你知道

房子和附近地區正在往一個地下沼澤內沉沒。英雄們會試圖脫逃。

你獲勝於…
…劇本開始後有超過一半的英雄死亡或划艇被癱瘓時。

在你的回合中你必需

在你的回合結束時，將回合／傷害記錄器推進到下一個數字，從1開始。



淹水
依回合數而定，房子會淹水至不同程度。當你將回合／傷害記錄器推進到新的數字時，告訴其它玩家房子的那些樓層淹水了以及是部分或完全淹水。
	回合數
	淹水程度

	1
	地下部分淹水

	2
	地下完全淹水

	3
	地下完全淹水且地面部分淹水

	4
	地下及地面完全淹水

	5
	地下及地面完全淹水且樓上部分淹水

	6
	整棟屋子在剩下的遊戲中皆完全淹水。


淹水會影響所有的英雄但是不會影響你。淹水的效果解釋於生存指南作祟書中。
特殊攻擊規則

一回合一次，在你的回合中你可以攻擊划艇，但是只能用力量攻擊。你可以嘗試力量檢定並擲出3+以對划艇造成損害。每當你損害划艇時，在你的角色卡上放置一枚力量檢定指示物。第五次成功的力量攻擊就會摧毀划艇；當其發生時將它從屋內移除。

如果你獲勝…

你朋友們失去生命的軀體漂浮在你自己的旁邊，在陰鬱的水中彼此輕輕地碰撞著。過了一會兒，他們張開他們的眼睛，然後你帶領他們下到冰冷、黑暗的水中。你帶領他們回家。
37　──　將軍Checkmate
你知道那些蠢蛋在叔叔埃比尼澤的日誌中讀到了什麼：「本人，埃比尼澤‧斯洛克姆，發現了逼迫死神親自現身於我面前的方法。我已經準備好要挑戰死神，而且我會擊敗它！我已經學習並增強我的心志到最鋒利。喔，死神今晚將不會驕傲！」

嗯，那老傢伙的骨頭仍然還坐在棋具組的旁邊呢。你不相信這些蠢蛋能做得更好。打敗死神？！才怪！
保險起見，你會盡可能確定他們沒有人可以贏這場棋局。畢竟，你不能忍受有任何人比你還聰明這種想法，而且你絕對不可能在西洋棋上打敗死神！

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將死神(Death)指示物（淺綠）放置於你選擇的任何一間有英雄在的房間。

將5枚神聖封印(Holy Seal)指示物（五角）放置於下列房間內，不論是現在或是當它們被探索到時：保險庫(Vault)、地窖(Crypt)、研究室(Research Laboratory)、手術室(Operating Laboratory)、和遊戲室(Game Room)。告訴英雄們總共有五個神聖封印，但是不要告訴他們那些未被探索到的房間有它們。
對於英雄你知道

他們其中一個人會試圖在西洋棋局中打敗死神。他們會使用神聖封印來幫助他們。只要他們擊敗死神一次，你就輸了。
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。如果在怪物回合開始時沒有探險者身處於死神所在的房間內的話你也獲勝。（如果沒人在那裡，英雄們即棄權並輸掉西洋棋局。）


死神在它的回合中必需
在它的回合中，死神會和房間內擁有最高知識的探險者對局。他們彼此進行知識檢定。死神擁有知識8，而且它作弊。在它第一次擲完骰後，它會重擲任何空白的骰子。（例如，如果死神擲8顆骰子，其中有兩顆骰子沒有點數，這兩顆骰子即為「空白骰子」。接著重擲這兩顆空白骰子，但只有一次。）
死神和它的對手即比較結果。如果結果是平手的話，沒有事情發生。如果死神擲出較高的結果，它奪得一個棋子：

· 如果死神贏1或2，它吃掉一個兵卒因此所有英雄失去1級神志。

· 如果死神贏3或4，它吃掉一個重要的棋子因此所有英雄失去1級力量。

· 如果死神贏5或更多，它冷酷地吟詠到「將軍。」所有英雄失去1級神志和1級力量。

特殊攻擊規則

死神不能攻擊也不會被任何方式影響，除了在棋局中打敗它之外。

你不能進入死神所在的房間內或以任何方式影響在該房間內的英雄，例如藉由鈴鐺(Bell)、左輪手槍(Revolver)、或炸藥(Dynamite)。（你的主人不喜歡它的棋局被打擾。）你不能撿起神聖封印，但是你可以從英雄身上偷取它們。
如果你獲勝…

哈！蠢蛋。你知道他們不可能在死神的遊戲中打敗它。更何況你還幫了死神一點忙。最重要的是他們已經死去，而你還在這裡。
將軍。
38　──　地獄猛獸Hellbeasts
火蝙蝠是挑剔的生物。牠們只在夜晚出沒，而且牠們如果不飲下人類鮮血的話就不能繁殖。儘管如此，牠們很可愛，而且牠們是你的寵物。你已經帶來牠們需要的人類。現在你只需要確定牠們能飲到鮮血。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將等同於玩家人數一半，無條件進位，的火蝙蝠（以橙色的蝙蝠(Bat)指示物代表）取出來。將牠們放在作祟被揭露的房間內。
對於英雄你知道

他們的身軀內有著你的蝙蝠繁殖所需要的鮮血。英雄們會試圖找到阻止你的方法。
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。
在你的回合中你必需
當你在怪物回合中擲骰決定蝙蝠可以移動多少格時，你同時也放置那麼多枚蝙蝠指示物在作祟被揭露的房間內。蝙蝠在牠們出現的那一回合中不能移動。

特殊攻擊規則

蝙蝠不能攻擊或被攻擊。
在你移動完你的怪物們之後，為每一隻和一位或以上英雄待在同一間房間內的蝙蝠擲一顆骰子。在場的所有英雄受到那麼多點物理傷害。（盔甲(Armor)牌只能防止1點這種傷害。）
如果你獲勝…

你的小小蝙蝠們在宅邸內四散各地的人類上貪婪地啜飲著。不久，更多的火蝙蝠會以牠們燃燒的存在使宅邸變得更加優美。生命的輪迴…還有什麼能比這更美？
火蝙蝠：速度3

39　──　繼承者The Heir
他們最後還是來了，就如你所料…古代羅曼斯克家族財產與權力唯一可能的繼承人。你的家族目前控制著那些財產，但是如果真正的繼承人握著羅曼斯克戒指和長矛坐在屋內的王座上的話，羅曼斯克的繼承人就會把財產從你身上搶走。這絕不能發生。今晚你隱藏的刺客們將會殺死繼承人並使你的家族依然握權。
繼承人必將絕命於此。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

如果雕像長廊(Statuary Corridor)尚不在場上的話，搜尋房間牌疊直到你找到它並將它放罝於屋內難以到達的部分。然後將牌疊重新洗牌。用塑膠指針設置好回合／傷害記錄器並指到0。你需要它來記錄時間。

你已經在屋內隱藏了等同於玩家人數的刺客。遵守下列限制並秘密寫下他們隱藏的房間：
· 每一位刺客必需隱藏在目前已經在場上的房間內。

· 你不能在一間房間內放置超過一位刺客。

· 你不能將刺客放置於有人的房間或雕像長廊內。

對於英雄你知道

他們其中一位是繼承人，但是你不知道是那一位。
你獲勝於…
…繼承人死亡時。


運用你的刺客
當一位英雄進入到有刺客的房間時，你可以選擇要不要揭露刺客。如果你如此做的話，立刻以刺客對該英雄進行攻擊（就算那不是你移動怪物的回合）。刺客一切的攻擊都是偷襲。每一位刺客只有力量2，但是當刺客進行攻擊時，他的對手沒辦法防禦該攻擊。
在攻擊過一次之後，刺客即服毒自殺。從你的紙上將該刺客劃掉。
每當一位英雄死亡時，你可以尋問他是不是繼承人。英雄們必需誠實回答。
在你的回合中你必需

在你的回合結束時，將回合／傷害記錄器推進到下一個數字，從1開始。
在回合3結束時，等同於原本玩家人數的新刺客進到屋內。秘密寫下他們的姓名及他們隱藏的地方。你可以將他們放在任何沒人且沒有刺客的房間。

鄉回合6結束時，如同回合3時般放置更多的刺客。

如果你獲勝…

繼承人死了。你的家族盜竊來的財富安全了。走過倒在地上的屍體，你在它旁邊丟下一個紙王冠。隨著王冠染上繼承人的鮮血，你安靜地把門關上。
40　──　活埋Buried Alive
靈魂板不斷前後滑動，在沒有任何人的幫助下排出字母。每個人都入迷地凝視著這令人震驚的事件，直到它拼出：

活 埋

笨板子。它那小小的行動破解了你用來避免你的同伴們意識到他們之中有一個人失蹤的咒語──在你們進入這棟房子之前你活埋了那個犧牲者。
如果你袖手旁觀，你那群探險者們可能會找到你的犧牲者。那絕對不行！雖然拷問某人的確很好，但是如果你的犧牲者不死掉的話，那就像…噯，那就像一頓豐盛的晚餐可是沒有甜點。但是你熱愛甜點。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

用塑膠指針設置好回合／傷害記錄器並指到0。你會用它來記錄時間。
選擇屋內一間已經被探索到的地下房間。秘密寫下你的選擇。你埋起來的人在那間房間內。如果地下房間目前的數量包括平台少於五間的話，在你寫下埋葬房間之前你可以抽取並放置地下房間直到總共有五間為止。
對於英雄你知道

他們試圖要拯救被埋起來的人。
你獲勝於…
…被埋起來的人死亡時。
在你的回合中你必需

記錄被埋起來的人每回合受到幾點傷害。被埋起來的人在死亡前可以承受12點傷害。

在你的回合結束時，將回合／傷害記錄器推進到下一個數字，從1開始。然後擲等同於該數字顆骰子。被埋起來的人受到那麼多物理傷害。
靈魂板
靈魂板(Spirit Board)牌會幫助英雄們。現在握有它的探險者不能將它給出或丟下。
如果你用力量攻擊造成至少2點傷害，你可以改為偷取靈魂板而不造成傷害。如果你從其中一位英雄身上偷取到靈魂板的話，它就立刻被摧毀，故棄掉該牌。

如果你獲勝…

啊啊啊啊，是地。你那些狂亂的伙伴們就是太遲了。不知怎麼地這整個活動讓你有點肚子餓。是來頓晚晚餐的時候了…附上甜點。
41　──　隱形叛徒Invisible Traitor
在這塵封的老舊場所中搜尋著，你注意到你戴的戒指背面刻著一個文字。隨著你大聲唸出那個字，一陣強烈的痛楚刺穿你的左眼直達你腦門。你苦痛難耐，那極度的劇痛使你用指甲抓自己的皮膚來停止它。
接著痛苦忽然消失了，你的良心也隨著消失了。你似乎也遺失了你的身體。不，等一下，你隱形了…一位隱形的獵人，準備大開殺戒。

是地，就是那樣，大開殺戒。某種東西以前一直阻止你，但是現在你能隨心所欲。你覺得就像聖誕節的小孩般。是時候打開你的朋友…呃，禮物了。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

拿取一張紙。選擇現在屋內任何一間房間。寫下該房間的名字──那即是你現在身處的房間。接著將你的人物移出房子。
對於英雄你知道

他們試圖要找到並殺死你。
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。
如何移動
取代在房間塊上移動你的人物，寫下你結束移動的房間。（使用你的速度以及標準的移動規則來計算此移動。）如果你需要離開一間有探險者在的房間，你不需要將該房間算為額外的一格（不像怪物需要）。
你仍然可以探索新房間，但是當你放新的房間塊進屋內時，英雄們會很明顯的知道你在那裡。

偷取物品

一回合一次，在你的回合中如果你在有探險者的房間內結束你的移動的話，你可以嘗試速度檢定以從他身上偷取物品。（這並不是速度攻擊，故你的對手不能防禦它。）結果為：
4+： 你拿取該物品。

1-3： 你失敗了，但是你不用告訴其它玩家你試圖從那個角色身上偷取物品。

0： 你失敗了，而且你必需告訴其它玩家你試圖從誰身上偷取物品。

特殊攻擊規則

戒指(Ring)再也不能讓你進行神志攻擊。

除非你以物品進行攻擊，否則你所有的攻擊都是偷襲。取代標準攻擊，擲等同於原本英雄人數的一半顆骰子，無條件進位。你攻擊的英雄受到那麼多物理傷害。你的對手不能防禦此攻擊。

如果英雄猜測（或知道）你在那間房間內並攻擊你的話，該攻擊如常處理。
你可以在同一個回合內嘗試偷取物品以及攻擊。
如果你獲勝…

你的朋友們散亂地躺在宅邸各處。你凝視你的面容，在鮮血的面具下清晰可見。隨著你將血液擦掉，你再一次的從視中消失。這真是有趣。
或許你下次會試試看縱火。你一直都很好奇看著別人著火會是什麼光景。
42　──　英雄到來Comes the Hero
不老不死是一件大部分的人都會付出一切代價追求之事。那就是為什麼你對你自己的來得如此廉價感到驚奇。所有你需要做的事只不過是打開一個通往地獄的小小門戶，如此你的主人就會讓你永遠保有這份禮物。

即使你已經不老不死，時間還是一種浪費。在打開恐懼之門前最好不要等太多久。

此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將任何低於起始值的屬性提升至起始值。

如果你還未持有武器牌（例如左輪手槍(Revolver)、斧頭(Axe)、或血匕首(Blood Dagger)）的話，搜尋物品牌庫並拿取你第一個碰到的。然後將該牌庫洗牌。
對於英雄你知道

他們試圖要阻止你開啟地獄之門。
你獲勝於…
…你開啟地獄之門時。
如何開啟地獄之門
依下述行事，照順序：
1. 你必需以武器獻祭（殺害）其中一位英雄並將屍體帶到地下墓穴(Catacombs)、峽谷(Chasm)、或五芒星室(Pentagram Chamber)。你可以如同物品一般撿起屍體然後搬運它。當搬運屍體時，每一間你進入的房間算是移動兩格。狗(Dog)不能搬運屍體。

2. 一旦屍體在其中一間房間內時，你可以嘗試神志檢定或知識檢定並擲出4+以開啟大門。在你的回合中你可以嘗試此檢定一次。

處理不老不死
你的屬性不會上升或下降，就算你獲得或失去物品，除非英雄們想辦法找出某種特別的方法降低你的屬性。
你身上的物品不會被偷竊。

探險者們不會影響你在房間之間的移動。
特殊攻擊規則

你不能被攻擊而且也不會受到牌的效果或房間效果的傷害。
你可以如常攻擊，但是就算你被擊敗你也不會受傷。

如果你獲勝…

隨著大門劃開通過房子到達你的世界的通路，你已經可以聽見受咒詛者的喊叫和尚未受咒詛者的哭叫甜美地交混。咒詛和恐怖、死亡和毀滅…而且你對那一切都免疫。盡情享受吧。
43　──　星際傳染病The Star-Sickness
隱藏叛徒，請參閱說明書地17頁規則。

44　──　死亡終會找上我們全部Death Doth Find Us All

其它人怎麼可能沒發現這間房子是活著的？它是一個活著、強大的生物。就像所有活著的生物一樣，它必需要進食才能生存。
很久以前，你和這棟山丘上的老房子達成一個協議。每十年，你帶新的一群人來到這間房子。一旦他們抵達，房子便從他們身上吸取生命，老化你的朋友們直到他們化為塵土。作為交換，你多獲得十年的年輕與活力。

你已看見他們皺紋浮現四肢顫抖。它開始了。
此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

所有的英雄立刻老化10年，包括持有徽章(Medallion)的探險者。閱讀「十年期階段」表（下列）並告訴每位探險者如何調整他們的屬性。
對於英雄你知道

他們正快速老化，但是他們找到了一枚不知為何可以阻礙老化過程的徽章。
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。

在你的回合結束時

每一位英雄皆擲一顆骰子並老化等同於骰數個十年。每當一位探險者進入新的十年期時，以下效果即會出現：
	十年期
	效果

	20代
	獲得1級力量和1級速度。

	30代
	獲得1級神志和1級知識。

	40代
	失去1級速度但獲得1級神志。

	50代
	失去1級物理屬性及1級精神屬性。

	60代
	失去1級力量和1級速度，並受到1點精神傷害。

	70+代
	你的四個屬性皆失去1級。


· 效果為累加的。例如，如果一個角色在一回合中從40代進到60代的話，在他進入50代時他會失去1級力量和1級知識，然後在他進入60代時失去另一級力量、速度、和知識。
以死為食
當任何一位英雄（以任何原因）死亡時，你可以立刻擲3顆骰子並將其結果的總合以任何屬性組合加至你的角色卡上。
徽章
叛徒不能持有徽章。
如果你獲勝…

塵歸塵，土歸土。死亡終會找上我們全部…噯，幾乎全部。你覺得非常好，謝謝各位。離開房子，你再一次關上大門並且道別，直到十年後。
45　──　滴答、滴答、滴答Tick, Tick, Tick
當你想到你的手工藝品時你忍不住咯咯笑。你已經在每一位探險者的身上綁上一枚炸彈。現在他們不得不尊敬並服侍你。
此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

如果你沒有炸藥(Dynamite)牌的話，從持有它的探險者那邊拿過來或是搜尋物品牌庫並拿取此牌，之後將該牌庫洗牌。

用塑膠指針設置好回合／傷害記錄器並指到0。你會用它來記錄時間。
對於英雄你知道

你在他們每個人身上都綁上了炸彈。他們正試圖拆除那些炸彈的雷管。
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡或是你完成巨大炸彈時。

巨大炸彈

你會在回合12時完成巨大炸彈。接著巨大炸彈就會爆炸，所有人都會死亡。

在你的回合中你必需

在你的回合結束時，將回合／傷害記錄器推進到下一個數字，從1開始。然後將該數字加上仍在遊戲中的英雄人數。擲等同於那些數字總合顆骰子（最多8顆）。如果結果是8+，從你左邊開始算活著的英雄中離你最近而且身上有啟動中定時炸彈的英雄爆炸。那位英雄和所有其它身處同一 間房間內的英雄都被殺害。那些英雄攜帶的任何物品和預兆皆被摧毀（那些牌皆被棄掉）。
特殊攻擊規則
你不能移動；不論在作祟開始時你身處那一間房間內你都必需留在那裡。你正滿足地努力製作你的巨大炸彈。如果你在神秘電梯(Mystic Elevator)內的話，它就不會再移動了。
你有一個近距離觸發器來啟動定時炸彈。在你的第一個回合結束之後，任何身上裝有定時炸彈的英雄進入你所處的房間或相鄰房間內的話立刻爆炸，所有該角色持有的物品和預兆也一起上路。（房間不需要有連通的門。）所有和他們身處同一間房間內的英雄（以及他們的物品和預兆）也爆炸。你不會被這些爆炸所影響。
一旦一位英雄的炸彈被拆除之後，他就不會因為8+的擲骰結果或是移動到你附近而炸死。你必需要等到巨大炸彈爆炸或是等到那位英雄進到你的房間內你才能攻擊他。
你可以對你所在的房間使用炸藥（取代用它攻擊有門相通的鄰近房間），但是你並不會被它影響。
如果你獲勝…

這炸彈真是美麗。一件真正的藝術作品。你所有技術與渴望的最高點。是時候向世界展示其壯觀燦爛了！
46　──　盛宴Feast
當你在走廊上漫步時，你聞到一陣美味宴會的香氣。你被邀請來參加一場盛宴！就在你試著猜出主菜是什麼的時候，你的期待瞬間轉為惡魔的喜悅。被啃到一半且煮到過熟的人類的肢體散落在迴廊之中，一路連到一顆放在銀色淺盤上的人類斷頭。你山丘上老房子裡的朋友們準備了你最喜歡的餐點。

你是文明世界的食人族，而且房子裡的狂人們很樂意要幫助你準備下一道菜：你親自帶來這裡的受害者們。
此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

如果餐廳(Dining Room)不在屋內的話，從房間牌疊中搜尋它並將他放置於地面。然後將該牌疊洗牌。

將等同於英雄人數枚食人狂(Freak)指示物（深紅）放置於餐廳內。

對於英雄你知道

被食人狂抓住的受害者(Victim)們已經從閤樓(Attic)逃出。英雄們大概會試圖幫助他們。
你獲勝於…
…所有的受害者都被吃掉或是所有的英雄都死亡時。只要有一位受害者從前門逃出的話，你就只能殺害所有的英雄來取得勝利。

特殊攻擊規則
如果食人狂受到攻擊且將被震懾的話，他則改為被殺死。
如果食人狂或叛徒對受害者進行成功的攻擊的話，受害者即被殺死而不是被震懾或受傷，之後攻擊者即可享用。受害者在受到失敗的攻擊時不會造成傷害。

叛徒和狂人不會減慢受害者；受害者也不會減慢叛徒和狂人。

享用

當一位受害者被殺害時，他就變成一具屍骸(Corpse)（將它的受害者指示物翻到屍骸那一面）。當一位探險者被殺害時，將該死亡探險者的人物推倒。如果你的回合開始時你和一具屍骸或死亡探險者身處同一間房間內的話，只要該房間內沒有活著的探險者的話你或食人狂即可「享用」那具屍體。
如果你花費一整個回合享用一具屍骸或死亡探險者的話（不進行其它任何動作），你所有屬性增加1級。食人狂也以此方法增加他的屬性。（在一張紙上記錄增加的屬性。）一旦受害者或英雄的屍體被吃掉，即將它移出遊戲。
如果你獲勝…

你高舉你受害者的頭顱並吟誦儀式最後的頌詞：「藉由肉體與骨頭與鮮血，我不再為肉體與骨頭與鮮血！」力量充滿你的身體，而且你能感覺到死亡從你細胞中消去。

不老不死充滿你肉體內中空的血管。食人狂們彎下腰來敬拜你。
食人狂：速度2，力量4，神志4
47　──　銜尾蛇Worm Ouroboros
你覺得你的身體被撐大。你的頭骨裂成兩半，接著你的身體分開到中間，變成一條難以置信地長的蛇。你的手臂和腿合併成蛇形的身體。你覺得很巨大，而且你希望再長得更大。你感到一種前所未有的需求──那需求強大到你覺得你可以壓碎這個世界。也許你會先從壓碎這棟房子開始。
此刻

將你的人物移出遊戲。你現在是一條巨大、雙頭的怪物蛇：銜尾蛇。

你丟下你所有的物品；將一枚物品堆(Item Pile)指示物放置於揭露房間（這件作祟被揭露的房間）內。如果你有女孩(Girl)、狗(Dog)、或是瘋漢(Madman)的話，你吞噬了他們，故他們即被棄掉。

將兩枚銜尾蛇頭(Ouroboros Head)指示物（大）放置於揭露房間內。
將16枚銜尾蛇軀體(Body)指示物（藍）放到一旁備用。
對於英雄你知道

他們試圖要殺死你。
你獲勝於…
…你將全部16枚銜尾蛇軀體指示物放進屋內時。此時你便足夠巨大以摧毀房子並逃出。
銜尾蛇頭不能被震懾。

在你的回合中，為每一顆銜尾蛇頭分別擲一顆骰看看它能移動幾格。在銜尾蛇頭離開房間時如果裡面沒有銜尾蛇軀體指示物的話就將其放置於該房間內。每一間房間只能有一枚銜尾蛇軀體指示物。你可以穿越已經有銜尾蛇軀體指示物的房間；只是你不能再將一枚銜尾蛇軀體指示物加到該房間內。

你不能穿越秘密樓梯(Secret Stairs)、不能穿越秘密通道(Secret Passage)、也不能進入神秘電梯(Mystic Elevator)。

每一顆銜尾蛇頭都能探索新房間。忽略那些房間上的任何符號。如果頭的移動擲出2的話，探索有符號的房間並不會結束它的移動。
特殊攻擊規則

一旦英雄們設法完成一個特殊的儀式之後，他們就能夠攻擊你的頭。每一顆銜尾蛇頭必需被擊中等同於玩家人數一半（無條件進位）次。當其發生時，那顆頭即被殺死。用回合／傷害記錄器來記錄擊中了幾次。
只有銜尾蛇頭可以進行攻擊，但是銜尾蛇頭和軀體指示物都會如說明書中所述影響探險者的移動。探險者不會影響銜尾蛇頭的移動。
銜尾蛇不受左輪手槍(Revolver)或其它速度攻擊的影響。
如果你獲勝…

你已經環繞住了房子。你粗大的環形身軀將它纏繞起來，壓碎木材並將它們調製成你的晚餐。隨著能量的釋放你變得更為龐大且強大。很快地，你會成長至大到足以環繞世界並將它捕獲於你的環形身軀之中。
在世界成為你的之後，繁星必將跟隨。
銜尾蛇：速度1，力量6
48　──　堆得像木材一般Stacked Like Cordwood
當你們開車前來此宅邸時，你告訴你的同伴們五年前這裡發生的一連串慘死事件。一群青少年從他們安全的夏令營中潛行出來探索這棟山丘上的古老房子。他們原本期待著一場刺激的插曲…直到一位瘋漢把他們一個接一個殺害。你告訴他們那個兇手有著不死之身，而且他血肉模糊的身軀總是會回來大開殺戒。
對於你為什麼知道這麼多有一個很好的理由。那名瘋漢是你的一位遠親。他正再次回到這棟老房子，而且他會需要犧牲者…
此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將腥紅傑克(Crimson Jack)指示物（大）放置於入口大廳(Entrance Hall)內，就在前門旁邊。
對於英雄你知道

他們正在尋找能夠殺死腥紅傑克的武器。
你獲勝於…
…所有的英雄都死亡時。



腥紅傑克

如果腥紅傑克被擊敗的話，他將會暫時被移出屋內而不會被震懾或受到傷害。在你的下一回合開始時，腥紅傑克回來了；將他的指示物再次放到入口大廳。

每當腥紅傑克回來時，將他所有的屬性增加1（以紙筆記錄）。

腥紅傑克投射出恐懼靈氣。在每一位英雄的回合開始時，如果那位探險者和腥紅傑克身處同一間房間內的話，該角色必需進行神志檢定並成功擲出3+，否則失去1級心靈屬性和1級物理屬性。
如果你獲勝…

腥紅傑克笨重的身軀籠罩著你朋友的屍體。他轉向你，他那蒼白的臉龐被大大咧著嘴且永不磨滅的笑容所扭曲。但是你已經開始感到無聊了。不用擔心。你確定你剛剛看到路的另一頭有一棟兄弟會會館…
49　──　你穿起來很好You Wear It Well
當你只有五歲大的時候，你發現一個靈體在你媽咪的臥室準備要偷取她的靈魂。你哀求那靈體不要這麼做，它的確沒有…但是有一個代價。你今天將你的朋友們帶來這裡就是要用他們的靈魂來償還這個代價。
現在你的朋友們都倒在地板上。一個強大的靈體將他們的靈魂逼出他們的身體，並將他們投射到星界上。生命並不公平…但是小小孩需要他們的媽咪。
此刻

你的角色仍然在遊戲中但是變成了叛徒。

將星界靈體(Astral Spirit)指示物（淺綠）放置於你的角色身處的房間內。

心界靈體已經將英雄們的靈魂逼出他們的身體。他們的身體現在失去意識。
對於英雄你知道

他們試圖要消滅星界靈體。一旦他們成功，他們就可以再次回到他們的身體。
你獲勝於…
…所有英雄的靈魂都被消滅或星界靈體佔據一具沒有靈魂的英雄身體時。
靈體如何佔據身體

一旦你消滅一位英雄的靈魂時，星界靈體就可以嘗試儀式以進入那位英雄沒有靈魂的身體。
· 一回合一次，在它的回合中星界靈體可以嘗試神志檢定以影響同房間內一具英雄的身體。為了要成功，它必需擲出比它試圖要佔據的身體的探險者其起始神志還要高的結果。每當它成功時，將一枚神志檢定指示物（三角）放置於那具身體旁邊。

· 當一具英雄的身體旁邊有等同於玩家人數枚神志檢定指示物時，星界靈體即佔據該身體，並且你獲勝。
星界靈體

星界靈體可以穿越牆壁移動。

星界靈體不可以攻擊探險者的身體。它可以攻擊探險者的靈魂，但是只能以神志或知識攻擊。

星界靈體被擊敗時不會被震懾。

擊敗探險者的靈魂

你可以攻擊英雄失去意識的身體。那位英雄不能防禦你的攻擊。擲兩顆骰子並對該英雄造成那麼多點精神傷害。

如果你因攻擊他的身體而消滅了一位英雄的靈魂的話（藉由將他的知識或神志降低到骷髏符號），星界靈體就不能佔據那具身體。
如果你獲勝…

你其中一位朋友的身體搖搖晃晃地起了過來，下氣不接下氣就好像才第一次學習怎麼呼吸一樣。你的朋友似乎沒有什麼不同…但是卻完全不同了。你的朋友看著你並低語道，「啊啊啊啊…我已經好久沒有穿著血肉大衣了。」

「你穿起來很好，」你說道。而且那靈體的確如此，它真的如此。
星界靈體：速度3，神志6，知識6
50　──　獵寶行動Treasure Hunt
沒有叛徒，請參照生存手冊。

EXTRA　──　平衡調整Tweaks
這一頁中包含了網路上的玩家們建議的平衡調整方式即一些補足資訊。如果你在以下作祟中遇到平衡性或其它問題的話，可以參考其修正方式。

Haunt 7

· 英雄在被抓住的時候不能使用物品。

· 在特殊攻擊規則中改為：如果攀藤的尖端擊敗一位英雄的話（以普通戰鬥，即不能為遠程或神志攻擊），那位英雄不會受到任何傷害。該角色就被抓住且丟下所有的物品，物品會留在該房間內。攀藤在該回合中不能再進行其它動作。

Haunt 19

· 在作祟被揭露時，如果叛徒沒有狗的話，叛徒即可從預兆牌疊中搜尋並拿取該牌，之後將該牌庫洗牌。如果其它任何玩家持有狗的話，叛徒可以從該玩家處拿取該牌。失去狗牌的英雄並不會因為之後的屬性調整而死亡。

Haunt 27

· 肉團的膨脹擲骰一回合只能擲一次。肉團不能使用神秘電梯。（記得確認「當作祟階段開始時沒有通往地下的通路」的規則。）

Haunt 28

· 魔王的速度升為2。魔王在第1次被擊敗時不會震懾。惡魔5的力量及神志升為2。

Haunt 40

· 一位英雄在一回合中只能搜尋一間房間一次，而不能搜尋超過一間房間。

Haunt 42

· 將雕像的生效時間改為在叛徒的回合開始時──如此英雄就能公平地移動雕像，而不會有複雜的時間／回合問題。

Haunt 43

· 影子必需移動夠快才能形成威脅。故將它們的速度提升至7，如此它們平均一回合可以移動超過一間房間。

· 此外在6人遊戲中房間（露台、庭院、墓園、天井、塔樓）不足以對應6個玩家。可採用下列方法解決：

a) 加一間房間（溫室(Conservatory)）。

b) 加上以下敘述「一旦某一間房間內被放置了一枚指示物之後，你就不能再使用該房間進行儀式，直到所有房間內都有一枚指示物時。」

允許每間房間內有一枚知識及一枚神志指示物。

Haunt 23

· 在此刻中改為：將等同於英雄人數兩倍的根(Root)和尖端(Tip)指示物（橙）放到一旁備用。
· 回合／傷害記錄器一開始指向1，而不是0。

· 當英雄們成功使用水晶球找到頭部時，將一枚可以代表頭指的指示物放置於該房間內。頭部的力量為6，而且可以攻擊英雄。當任何頭部會受到傷害的時候，英雄們改為拿取一枚力量檢定指示物。當他們總共持有3枚力量檢定指示物時，英雄即獲得勝利。

· 被抓住的英雄不能被叛徒攻擊，因為在此劇本中叛徒已經死亡。

· 當尖端的回口開始時，如果它有抓住角色的話，它該回合會往對應的根移動2格且不會進行其它動作。

· 在特殊攻擊規則中改為：如果尖端擊敗一位英雄的話（以普通戰鬥，即不能為遠程或神志攻擊），那位英雄不會受到任何傷害。該角色就被抓住且丟下所有的物品，物品會留在該房間內。尖端在該回合中不能再進行其它動作。

· 尖端只有在英雄的回合中被力量攻擊擊敗的話，它才會徹退回根所在的位置，否則它只會被震懾。

· 尖端可以偷取水晶球。那是它唯一可以攜帶的道具。如果在尖端的回合開始時它持有水晶球而且和它對應的根在同一間房間內的話，叛徒即獲得勝利。
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