
何時可以延伸遊戲版圖？

當有一個玩家抽完他的某建築堆的其中一堆時，他先決定藥如

何處理剛抽到的建築（放到他面前的玩家板上或是要建造它）

，然後必須抽一個新的板塊，把它放到遊戲區域中。其中某個

邊一定要與目前的版圖/神廟的邊緣相鄰，請參考圖片。

如果沒有板塊可供抽取，則忽略此步驟。

玩家把一個水瓶放回後，可以選擇「再抽一張建築(可選擇是否要建造)-當他這回合選擇抽建築」

或是「再蓋一個建築-當他這回合選擇從板塊來建築」或是「再抽一張地貌卡」三個動作擇一。

範例：衛斯理抽了兩個建築物之後，用了一個水瓶抽取第三個並建造，再一個水瓶抽一張地貌卡                     

*但是抽取地貌卡之後再用水瓶抽建築堆是不允許的。

一回合中可以使用任意個水瓶，包括剛拿到的。

*所謂相連並不需要按照順序，例如右邊範例已經建造完quarry這個群組，可以拿

取一個水瓶。如果沒有水瓶可以抽取，則抽一張地貌卡加入手牌。

哪些建築物屬於同一個群組？

在玩家板塊上面，同一個群組的建築物都已經放在一起了

，而且它們有箭頭相連。

可以從玩家板塊上面看到，每個建築物都屬於7個群組之一。當玩家建完一個群組的建築

，且全部相連的時候，可拿取一個水瓶。水瓶可以用來多執行一個動作，稍後將會說明。
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此後玩家抽牌時，只能夠從4堆建築物中選擇

一堆抽起來，並把它放在自己的遊戲板面上面

的對應位置。

最後，把60張地貌卡洗均勻放在中間當做牌庫

，並且選擇起始玩家。遊戲依照順時針方向進

行。起始玩家開始時有4張手牌，下家5張，依

此類推。把6個主要建築面朝下堆成一堆、24個衍生建築

分成三堆（各8張）也是面朝下如同前面範例擺

設放在自己遊戲板旁邊。

第一次遊戲之前，請小心的把遊戲配件拆下來。並且依照上圖所示把4個神廟組合起來（神廟有

兩個配件）把大張的遊戲板塊洗牌後面朝下當做牌庫放在一旁。依照玩者數量2,3,4，抽取4,6,8

張遊戲板塊依照下面圖示擺置。

然後拿取與玩者數目相同的神廟，放在上圖黑色

六角形的位置。再把所有的水瓶也擺在一旁。 

每個玩者選擇一個顏色的玩家板塊放在面前（

內容都是一樣的）再把自己的30張建築板塊（

以下稱「建築」）依照主要/衍生分開、洗均勻

。

建築物遊戲板塊

水瓶

延伸遊戲回合

拓展遊戲版圖

遊戲結束條件

第一次遊戲的提醒事項

群組

主要建築（黑背）

衍生建築（白背）
神廟

      水    樹林  丘陵  山丘
（4種地貌）

     地貌卡

待抽板塊

遊戲起始設置

牌堆 棄牌堆

三個玩者時的桌面初始擺置範例

內容物
地圖板塊(24)、神廟(4)、木製水瓶(15)、玩家存放板 (4)、建築板塊(120)、資源卡(60)

如果有玩家：「建造完成30個建築物」或是「以建築物連接了任意兩個神廟」

則他就是贏家！

玩者可以把任兩張地貌卡當做某一種地貌卡使用。當新建聚落時，要多花費一張手牌。

當玩家建造完一整個群組（並且相連）也可以拿取一個水瓶。

抽光某一堆建築時候，可以拿一個地圖板塊。


